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Festlegungen und Arbeitshinweise

1 Festlegungen und Arbeitshinweise

Zielgruppen und Voraussetzungen

Dieses Administrator- und Benutzerhandbuch richtet sich an Service-Personal, das die Grundin-
stallation und die Inbetriebnahme von DPS-view vornimmt. Weiterhin finden Personen und Ope-

ratoren Unterstltzung, die mit DPS-view im taglichen Betrieb arbeiten.

Um die in diesem Handbuch beschriebenen Arbeiten auszufihren, sind Windows-Kenntnisse und
grundlegende Kenntnisse der Fernmeldetechnik nétig. Auch sollte dem Service-Personal der Um-
gang mit den verwendeten Endgeraten und die Funktionen der Telekommunikationsanlage ver-

traut sein.

Inhalt

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Abschnitte:

1.1
1.2
1.3
14
1.5
1.6

Uberblick tber die weiteren Kapitel im Handbuch
Referenzhandbulcher

Schreibweisen und verwendete Symbole
Arbeitshinweise

Symbole zur n&heren Bestimmung der Gefahrenquelle
Datenschutz und Datensicherheit
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Festlegungen und Arbeitshinweise

Uberblick tber die weiteren Kapitel im Handbuch

1.1

1.2

1-2

Uberblick tber die weiteren Kapitel im Handbuch

Dieses Handbuch beinhaltet folgende weitere Kapitel:

Kapitel

Beschreibung

Kapitel 2, "Ubersicht"

Dieses Kapitel gibt Ihnen einen Uberblick tber die verschie-
denen Funktion und Eigenschaften von DPS-view. Es umfasst
ebenfalls die Systemvoraussetzungen sowie die zentrale Or-
tungsschnittstelle von DAKS-Positioning Services (DPS).

Kapitel 3, "DPS-view Installie-

ren Migrieren”

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie DPS-View installieren und

ren, Entfernen und Datenstruktu- | von Ihrem Rechner wieder entfernen, und wie Sie Datenstruk-

turen aus einer bereits existierenden DPS-view Version mi-
grieren. Es beschreibt ebenfalls die mitgelieferten Beispielda-
teien und hierarchischen DPS-view Datenstrukturen, die Sie
als Grundlage fur lhre weitere Administration verwenden kén-
nen.

Kapitel 4, "Das Administrator-
Tool DPS-view-Edit"

Dieses Kapitel beschreibt das Administrator-Tool DPS-view-
Edit fur lokale Einstellungen. Es stellt die Simulation der Dar-
stellung vor und umfasst die vordefinierten Darstellungsvorla-
gen, einschlieBlich deren Werkseinstellungen. Ferner zeigt Ih-
nen dieses Kapitel, wie Sie eigene Darstellungsvorlagen fur
Ihre Ortungsprozesse erstellen und bearbeiten und mit den
verschiedenen Ebenen, Objekten und Polygonen arbeiten
kénnen.

Kapitel 5, “Die Server-Applikati-
on DPS-view”

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen der Server-Applika-
tion DPS-view, einschlieB lich der Einstellungen und dem Log-
ging der Ortungsprozesse in der Logdatei und dem Fenster
der Applikation.

Kapitel 6, "Glossar"

Im Glossar werden die in diesem Handbuch verwendeten
Fachbegriffe erklart.

Tabelle 1-1 Uberblick tber weitere Kapitel

Referenzhandblcher

Nachfolgendfinden Sie ein Liste von Dokumentationen, die lhnen bei der Arbeit mit DPS-view und
diesem Handbuch von zusétzlichem Nutzen sein kénnen:

e (OScARpro Benutzerhandbuch

e OScARpro Installationshandbuch

e OScARpro Server-Konfigurationshandbuch
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Festlegungen und Arbeitshinweise

Schreibweisen und verwendete Symbole

1.3 Schreibweisen und verwendete Symbole

Schreibweisen

In diesem Administrator- und Benutzerhandbuch gelten die folgenden Festlegungen:

Text

Texte aus beschriebenen Dateien sowie Texte, die Sie in der Appli-
kation eingeben, sind durch die nicht-proportionale Schriftart Cou-
rier gekennzeichnet.

Das Passwort 123456 ...

Texte im FlieBtext, die besonders wichtig oder zu beachten sind,
sind fett gekennzeichnet. Schaltflachen sind ebenfalls fett gekenn-
zeichnet.

Datei global.cfg

Dateien oder Verzeichnisse sind durch die nicht-proportionale
Schriftart Courier gekennzeichnet.

,Name*

Feldnamen, Menldnamen und Fensterbezeichnungen sind in ,An-
flhrungszeichen® gesetzt.

<Platzhalter>

Eintrdge oder Ausgaben, die je nach Situation unterschiedlich sein
kdnnen, stehen zwischen <spitzen Klammern> und sind kursiv ge-
schrieben.

Tabelle 1-2 Schreibweisen

Symbole

In diesem Administrator- und

Hinweis:

Achtung!

> ©

werden mussen.

P31003-51750-M103-01-00A9, 08/2021

Benutzerhandbuch werden die folgenden Symbole verwendet:

Das ,i” kennzeichnet hilfreiche Hinweise.

Das Ausrufezeichen kennzeichnet wichtige Informationen, die mit besonderer Sorgfalt beachtet
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Festlegungen und Arbeitshinweise

Arbeitshinweise

1.4

1.5

1.6

1-4

Arbeitshinweise

Arbeiten am OScAR-Server und der TK-Anlage

Arbeiten am OScAR-Server durfen nur von autorisiertem Service-Personal durchgeftihrt werden.
Diese Arbeiten sind vorwiegend im DAKS-Pro Server-Konfigurationshandbuch, beschrieben und
nicht Bestandteil dieses Handbuchs.

Symbole zur ndheren Bestimmung der Gefahrenquelle

Diese Symbole kénnen auf Geraten abgebildet sein, werden jedoch im Allgemeinen nicht in die-
sem Handbuch verwendet.

AN A A A A B

Elektrizitat Gewicht Hitze Feuer Chemikalien EGB* Laser

* elektrostatisch gefahrdete Bauelemente

Datenschutz und Datensicherheit

Beim vorliegenden System werden u.a. personenbezogene Daten verarbeitet und genutzt, z. B.
bei der Gebuhrenerfassung, den Displayanzeigen und dem Anlegen von Teilnehmerdaten.

In Deutschland gelten fur die Verarbeitung und Nutzung solcher personenbezogenen Daten u.a.
die Bestimmungen des Bundesdatenschutzgesetzes (BDSG). FUr andere Lander beachten Sie
die jeweiligen entsprechenden Landesgesetze.

Datenschutz hat die Aufgabe, den Einzelnen davor zu schitzen, dass er durch den Umgang mit
seinen personenbezogenen Daten in seinem Persdnlichkeitsrecht beeintrachtigt wird.

Ferner hat Datenschutz die Aufgabe, durch den Schutz der Daten vor Missbrauch in ihren Verar-
beitungsphasen der Beeintrachtigung fremder und eigener schutzwirdiger Belange zu begegnen.

Tragen Sie durch problembewusstes Handeln mit zur Gewéahrleistung des Datenschutzes
und der Datensicherheit bei:

e Achten Sie darauf, dass nur berechtigte Personen Zugriff auf persénliche Daten haben.

¢ Nutzen Sie alle Méglichkeiten der Passwortvergabe konsequent aus. Geben Sie keinem Un-
berechtigten Kenntnis der Passworter, z. B. per Notizzettel.

e Achten Sie mit darauf, dass kein Unberechtigter in irgendeiner Weise personliche Daten ver-
arbeiten, speichern, verandern, Ubermitteln, sperren, I6schen oder nutzen kann.

e Verhindern Sie, dass Unbefugte Zugriff auf Datentrager haben, z. B. auf Sicherungsdisket-
ten oder Protokollausdrucke. Das gilt sowohl flir den Serviceeinsatz, als auch fur Lagerung
und Transport.

e Sorgen Sie dafur, dass nicht mehr benétigte Datentrager vollstandig vernichtet werden. Ver-
gewissern Sie sich, dass keine Papiere allgemein zuganglich zurtckbleiben.
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Ubersicht

Uberblick

Dieses Kapitel gibt Ihnen einen Uberblick tber die verschiedenen Funktion und Eigenschaften

von DPS-view. Es umfasst ebenfalls die Systemvoraussetzungen sowie die zentrale Ortungs-

schnittstelle von OScAR-Positioning Services (DPS).

Inhalt
Dieses Kapitel umfasst folgende Abschnitte:
2.1 Einleitung und Funktionalitat

2.1.1 Systemvoraussetzungen
21.2 Komponenten

21.3 Visualisierung von Objekten
2.1.4 Verwendete Karten

2.2 Ortung in DECT- und WLAN-Infrastrukturen
2.21 Genauigkeitsstufen bei der Ortung

2.3 DAKS-Positioning-Services (DPS)

2.4 Systemvoraussetzungen

2.5 Informationen und Fehlermeldungen

251 Information bei veraltetem Ortungsergebnis
252 Information bei Darstellung nicht méglich
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Ubersicht

Einleitung und Funktionalitat

2.1

211

21.2

2-2

Einleitung und Funktionalit&t

Bei Einsatz der OScAR-Positioning-Services (DPS) zum Orten von DECT- oder WLAN-Endgeré-
ten im Bereich der Personensicherung besteht haufig die Notwendigkeit, die Position von notru-
fenden bzw. verunfallten Personen graphisch darzustellen. Hierbei kommt es darauf an, eine gra-
phische Darstellung zu wéahlen, die es auch ungeschultem Personal ermdglicht, die notrufende
Person schnell und intuitiv zu finden.

DPS-view ist eine ergdnzende Komponente von OScARpro und dient der Visualisierung von Or-
tungsergebnissen in DECT- oder WLAN-Infrastrukturen. DPS-view visualisiert die Ortungsergeb-
nisse, die ansonsten nur per Sprachansage bzw. als Displaytext im Endgerat ausgegeben wer-
den.

Fur weitere Informationen zu OScAR-Positioning-Services:
» siehe OScARpro Benutzerhandbuch

Systemvoraussetzungen
Voraussetzung fur den Einsatz von DPS-view ist:

OScARpro mit der Applikation OScAR-Positioning-Services (DPS)
» siehe Abschnitt 2.3 ,DAKS-Positioning-Services (DPS)*

Komponenten
DPS-view besteht aus folgenden Komponenten:

e Die Server-Applikation: DPS-view
Die Server-Applikation DPS-view stellt den operativen Teil des Visualisierungssystems dar,
nimmt Visualisierungsanfragen entgegen, baut die Karte mit eingeblendeten Objekten auf
und liefert Ergebnisse in Form von HTML-Seiten zur Darstellung im OScAR-TT Operator-
Tool zuruck.
» siehe Kapitel 5, Die Server-Applikation DPS-view

e Das Administrator-Tool: DPS-view-Edit
Mit dem Administrator-Tool DPS-view-Edit wird die Datenstruktur von DPS-view aufgebaut
und gepflegt. DPS-view-Edit ist ein graphisches Tool, mit dem die einzelnen Karten geladen
und die Objekte auf diesen platziert und editiert werden kénnen.
OScAR-Positioning-Services (DPS) bietet Exportfunktionen fur Objektdaten (BS, AP, AOI).
Dadurch ist keine doppelte Datenpflege notwendig. Bei Anderungen der Objektdaten in der
Datenbank von OScAR-Positioning-Services (DPS) kénnen Sie die neuen Objektdaten als
Textdatei exportieren und in ein vorhandenes Projekt nach DPS-view-Edit imporieren.
» siehe Abschnitt 4.6.2.1 ,Objektliste aus einer Textdatei importieren”

Visualisierung von Objekten

Die visuelle Darstellung eines Ortungsergebnisses in DPS-view erfolgt via OScAR-TT Operator-
Tool in hierarchisch gegliederten Graphiken. Diese Graphiken bestehen aus Karten auf denen die
empfangenen Objekte dargestellt werden, nédmlich:

e Basisstationen oder Access-Points
Dargestellt durch Symbole, die das Objekt zeigen. Die GréBe und Farbe der Symbole variiert
mit der empfangenen Feldstarke.

e Areas of Interest
Dargestellt durch Polygone, die den wahrscheinlichsten Aufenthaltsort des Geréts anzeigen,
das geortet werden soll. Die Farbe der Polygone variiert mit der Ortungsqualitat, was eine
anschauliche Darstellung des Ortungsergebnisses ermdglicht.
» siehe Bild 2-2 DPS-view Visualisierung von Ortungsergebnissen im DAKS-TT Opera-
tor-Tool

P31003-S1750-M103-01-00A9, 08/2021
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Einleitung und Funktionalitat

Die benutzerfreundliche und intuitive Bedienung von DPS-view erméglicht eine einfache Naviga-
tion zwischen den einzelnen Karten. So erscheint z. B. die Detailansicht einer untergeordneten
Karten-Ebene u. a. durch direktes Anklicken auf das gewtnschte Objekt.

Da die Darstellung auf einer hierarchisch gegliederten Struktur basiert, ist es jederzeit moglich,
die verschiedenen Karten-Ebenen beliebig zu erreichen.

Die Installation von DPS-view ist unkompliziert. Die Einrichtung und Pflege des Systems erfolgt
Uber das graphische Administrator-Tool DSP-view-Edit.
» siehe Kapitel 4, Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Dartber hinaus kann die Ausgabe der Ortungsergebnisse durch eine freie Parametrierung der
Objektdarstellungen durch Darstellungsvorlagen den individuellen Bedurfnissen des Benutzers
angepasst werden.

» siehe Abschnitt 4.3 ,DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen®

214 Verwendete Karten
DPS-view arbeitet mit beliebigen Karten im JPEG-Format, z. B..:
e  Konstruktionsplanen (z.B. Architektenplane, Lageplane)
e  Explosionszeichnungen und Isometrieen (z.B. 3D-Ansichten)
e Luftaufnahmen (z.B. Luftbild eines Werksgelandes)
e  Skizzen (z.B. Handzeichnungen, abstrakte Darstellungen von Geb&uden)
Die folgende Abbildung zeigt ein typisches Ortungsergebnis am Beispiel der isometri-
schen Darstellung eines Firmengel&ndes:
2} Location - Microsoft Internet Explorer N =] . .
B s e v e 2 L& ]| Uberschrift
Qurik - ) - %] 2] » | ) surhen < Favorn {‘}‘ e @B B3
Adresse [ hitp: flocahost:8080/GetML Session?Session=08Map=5lberbachstrafie | £ wechseln2u | Links J
DPS-view Ortung - Name: Holger Sommerfeld, Nummer: 5534, Karte: Silberbachstrafte ggdf. Fehler-
7 Details meldung
T Ceccce [ Area of
A visited MR ST Vo A A _1 — h Interest
J“‘[[[ A,m /// ergeschoss
2Ll 2y T #
,_/ A P Empfangene
T TR %7 _ Basisstation
. Rechte
Navigations—
- leiste
& — ] mewn ot .
Karte mit Objektdarstellungen Untere Navigationsleiste
Bild 2-1 DPS-view - Isometrische Darstellung Firmengel&nde (Beispiel)
Die DPS-view Ortungsansicht besteht aus den folgenden Teilen:
e Uberschrift der DPS-view Ortungsansicht
Die Uberschrift setzt sich zusammen aus: ,DPS-view Ortung - Name: <Name des Teilneh-
mers>, Nummer: <Telefonnummer des Endgerates>, Karte: <Bezeichnung der Karte>"
e Karte mit Objektdarstellungen (Details)
P31003-S1750-M103-01-00A9, 08/2021 2-3

OSCcAR Positioning System-view, Administratordokumentation



Ubersicht

Einleitung und Funktionalitat

2-4

Auf der Karte werden folgende Objekte entsprechend der empfangenen normierten Feld-
starken dargestellt:

—  Areaof Interest (AOI)
GroBe und die Farbe der Symbole variiert mit der empfangenen normierten Feldstéarke.

—  Empfangene Basisstation (BS) bzw. Access-Points (AP)
Dargestellt durch Symbole, die alle jeweiligen Objekte entsprechend der empfangenen
normierten Feldstarken anzeigen.

Rechte Navigationsleiste
Hier finden Sie Navigationsschaltflachen zu anderen Karten.
Untere Navigationsleiste

Uber diese beiden Schaltflachen kénnen Sie zur Hauptansicht (Ubersicht) oder zur zuletzt
verwendeten Karte wechseln (Zuruck).

Ggf. eine Fehlermeldung
» siehe Abschnitt 2.5 ,Informationen und Fehlermeldungen®
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Ubersicht
Ortung in DECT- und WLAN-Infrastrukturen

2.2 Ortung in DECT- und WLAN-Infrastrukturen

Grundlage fur jede Ortung von Endgeraten in DECT- oder WLAN-Netzen ist die Ortungsanfrage
an das Endgerat. Es gibt folgende Klassen von Endgeraten:
e Voll ortungsfahige DECT-Endgeréte:

Ortungsinformation Visited Station und Feldstarketabelle

Endgerate OpenScape DECT-Phone S5,
OpenScape DECT-Phone SL5,
OpenScape M3

e Begrenzt ortungsfahige DECT-Endgerate:

Ortungsinformation: Visited Station

Endgerate: Beliebige DECT-Endgerate ohne volle Ortungsfahigkeit
e WLAN-Endgeréte:

Ortungsinformation: Feldstarketabelle

Endgerate: OpenScape WL3, Ekahau Tag

Die Ortungsinformation setzt sich aus den folgenden Komponenten zusammen:

e Visited Station
Dies ist die Basisstation, Uber die das zu ortende Endgerat im DECT-Netz kommuniziert. Sie
wird als “Visited Station® bezeichnet.

e Feldstarketabelle
Diese Tabelle umfasst die Feldstarkewerte der Basistationen (im DECT-Netz) bzw. die Feld-
starkewerte der Access-Points (im WLAN-Netz), die ein DECT- bzw. WLAN-Endgerat in sei-
ner Umgebung empfangt.

2.2.1 Genauigkeitsstufen bei der Ortung

Die Ortung erfolgt in drei Genauigkeitsstufen und jeweils als Sprachansage bzw. Displayausgabe,
oder in Form einer graphischen Darstellung:

e (Genauigkeits-Stufe 1 - geringste Genauigkeit (DECT):

—  Sprach-/Displayausgabe: Ausgabe der Visited Station

—  Graphische Ausgabe: Anzeige der Visited Station in DPS-view
e Genauigkeits-Stufe 2 - mittlere Genauigkeit (DECT/WLAN):

—  Sprach-/Displayausgabe: Ausgabe der starksten empfangenen Basisstationen bzw.
Access-Points in der Umgebung des Endgerats inkl. Feldstarkenbewertung. Das Ver-
fahren ist nichtinterpretierend und bereitet das Messergebnis flr den alarmierten Teil-
nehmer in eine verstandliche Form auf.

—  Graphische Ausgabe: Anzeige der empfangenen Basisstationen bzw. Access-Points in
DPS-view. Farbe und GréBe der empfangenen Basisstationen bzw. Access-Points &n-
dern sich mit der Empfangsfeldstarke.

e Genauigkeits-Stufe 3 - hdchste Genauigkeit (DECT/WLAN):

—  Sprach-/Displayausgabe: HPS und EPE berechnen den wahrscheinlichsten Aufent-
halts-Bereich, genannt: Area of Interest (AQOI), aus den Feldstarken der empfangenen
Basisstationen bzw. Access-Points unter Einbeziehung von Referenzmessungen und
vermalBten Karten. Das Ergebnis wird als Sprach- bzw. Displayausgabe Ubermittelt.

—  Graphische Ausgabe: Anzeige des wahrscheinlichsten Aufenthaltsortes durch einen
Kreis auf einer vermaBten Grundrisskarte durch den SPS-Locator oder durch die Dar-
stellung als eingeféarbtes Polygon in DPS-view.
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2.3 OScAR-Positioning-Services (DPS)

OScAR-Positioning-Services (DPS) stellt die zentrale Ortungsschnittstelle von OScARpro dar und
integriert die Ortungsserver HiPath-Positioning-Server (HPS) und Ekahau-Positioning-Engine
(EPE). OScAR-Positioning-Services selbst verflgt Uber eine nicht-interprtierende Ortungsfahig-
keit (Genauigkeits-Stufen 1 und 2).

Zusatzlich kann DPS durch eine Betrachtung von Schwellwerten der Basisstations-Feldstéarken
eine Zuordnung zu den sogenannten Areas of Interest (AQIs) herstellen, d.h. zu dem wahrschein-
lichsten Aufenthaltsort des Gerats, das geortet werden soll.

Uber DPS-view kann OScAR-Positioning-Services (DPS) sowohl Areas of Interest als auch Ba-
sisstationen und Access-Points als Ergebnis einer Ortung visualisieren.

Das Ortungsergebnis wird im OScAR-TT Operator-Tool in einem eigenen Fenster angezeigt.

ﬁlﬂlrﬂnll{ DAKS-TT Operator-Tool - [DPS-Ortung van 5442 - He. Faustmann, DPS Migration-Tool] T o |
B Applikation _ﬂpﬂn!mnrn Datei Ortung  Fenster  Hilfe - &=
EREIEEIECE
, - . ' — . 0 FrTE— _'_]
DPS-view Locating - Name: Hr. Faustmann, DPS Migration-Too, Number: 5442, Map:
R TR “'m{usmud{bembv |
Detalls [ e 043 |
top floor / ﬂ P g / [ Fandctc o [&]
Soor Sy v |
2" floor m /// ‘w‘{-{ |
st T T /fﬁ;ﬁ’ﬁ/ 3rd floor ‘; ey |
,. top floor
1* floor 4 : Lat ; [ Kanferenen 91 [a]
i ‘1]_ Anwahiprofie (0/0) |
underground F— @

garage

l;u DAKS-Positioning-Services (1) @

[P P5-Ortung von 5442 - . Faustmann, OFS M.
g 0P Drtung von 5442 -F. Fawstmac, 065 M.

‘ &) Sehahten.[-asgange (0/89)

[ . Sorer-ausance ()

‘Q Lakale Amuabl eerichten

‘ 73 DAKSTT Administrator-Tool

|
|
‘ A Owtioren |
|
|
|

‘l-. Verwalturgeansicht

| TOM (760, VoIP 0730, UAOVD

Bild 2-2 DPS-view Visualisierung von Ortungsergebnissen im OScAR-TT Operator-Tool
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Systemvoraussetzungen

2.4

2.5

2.5.1

Systemvoraussetzungen

e Fur Server-Applikation DPS-view: Windows PC (Windows 10, Windows Server 2016/2019)

e FUr Administrator-Tool DPS-view-Edit: Windows PC (Windows 10, Windows Server 2016/
2019)

e  Fur Ortungsergebnisanzeige in OScAR-Positioning-Services (DPS): OScAR-TT Operator-
Tool

Informationen und Fehlermeldungen

DPS-view gibt ggf. zusatzliche Informationen und Fehlereldungen aus, die oberhalb der Karte
dargestellt werden, z. B. wenn OScAR-Positioning-Services (DPS) in der Feldstarketabelle eine
Basisstation empfangt, die bisher noch nicht in DPS administriert wurde, oder den Hinweis, dass
das Ortungsergebnis bereits veraltet ist.

Information bei veraltetem Ortungsergebnis

Stellt DPS-view fest, dass ein Ortungsergebnis bereits veraltet ist, erscheint oberhalb der Karte
ein entsprechender Hinweis, zum Beispiel:

DPS-view Ortung - Name: Holger Sommerfeld, Nummer: 5534, Karte: Silberbachstralie

Erdgeschoss

Tiefgarage

1. Obergeschoss

£ visitedSEs

L

2. Ohergeschoss

WA

Dachgeschoss

.S
7 g * 7 W X

|g‘] Fartig l_l_l_’_’_|‘-_.j Lokales Intranst P

Bild 2-3 Information wenn Ortungsergebnis veraltet (aktuelle Ortung nicht moglich)
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2.5.2 Information bei Darstellung nicht méglich
Ist eine Darstellung des Ortungsergebnisses nicht maglich, wird eine Fehlermeldung ausgege-
ben.
Endgerét nicht ortbar

Das nachfolgende Bild (Beispiel) zeigt, wie die von DPS-view angezeigte Fehlermeldung aus-
sieht, wenn ein Endgerat nicht geortet werden konnte. Hierbei wird in Klammern die Nummer des
Endgerates ausgegeben, das nicht geortet werden konnte.

DPS-view: (Endgeriit: 5316)

Detail

Ortungsfehler

Bild 2-4 Fehlermeldung wenn Endgerat nicht ortbar (Ortunsgfehler)
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3 DPS-view Installieren, Entfernen und Datenstrukturen
Migrieren

Uberblick

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie DPS-View installieren und von lhrem Rechner wieder entfer-

nen, und wie Sie Datenstrukturen aus einer bereits existierenden DPS-view Version migrieren. Es
beschreibt ebenfalls die mitgelieferten Beispieldateien und hierarchischen DPS-view Datenstruk-
turen, die Sie als Grundlage fur Ihre weitere Administration verwenden kénnen.

Inhalt

Hier finden Sie die folgenden Abschnitte:

3.1 DPS-view installieren

3.2 Datenstrukturen von DPS-view migrieren

3.3  Mitgelieferte Beispieldatei und DPS-view Datenstruktur
3.4 DPS-view entfernen
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DPS-view installieren

3.1 DPS-view installieren

DPS-view kann in einem einzigen Vorgang installiert werden.

Hinweis:

@ Um die DPS-view Software installieren zu kbnnen missen Sie Uber Administratorrechte verfu-
gen.

Zur Installation der DPS-view Software auf Inrem Rechner missen folgende Voraussetzun-
gen erfullt sein:

e Microsoft Windows 10, Windows Server 2016, oder Windows Server 2019 ist bereits auf Ih-
rem Rechner installiert.

Bei der Installation werden die folgende Komponenten auf dem Rechner installiert:

e  Server-Applikation DPS-view
e Administrator-Tool DPS-view-Edit
e Beispieldateien mit Datenstruktur

Hinweis:
Folgen Sie wahrend der Installation den Anweisungen. Mit Zurlick gelangen Sie zum vorherigen

Fenster, um eventuell Eingaben zu korrigieren. Mit Abbrechen kénnen Sie die Installation vor-
zeitig abbrechen.

Achtung!
Die DPS-view Server-Applikation sollte unbedingt als Dienst installiert werden.

> ©

Gehen Sie folgendermaBen vor, um DPS-view auf Ihrem Rechner zu installieren:

Nr. Arbeitsschritt Fenster
1. |Legen Sie die Installations-CD in das CD-
ROM-Laufwerk ein. Ausfiihren 2=
Ealls dle InStaIIationssqftwgre ﬂiCht aUtoma_ = Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
tisch startet, missen Sie die CD-Installation K Dokuments oder siner Inkernetressource an.
von der Windows-Oberflache aus mit MenU- Sffnen: [drcdsetup ]
befehl Ausfihren... manuell starten.
Geben Sie dazu fogenden Befehl in der Be- —
fehlszeile ein und klicken Sie auf OK: - ety | [bodegn
e <CD-Rom-Laufwerk>:\cdsetup,
z.B.:d:\cdsetup.
2. |Klicken Sie jetzt auf den MenUpunkt: -
e Installieren des Ortungs-Visualisie- — -
rungstools “DPS-view V2.xx““ L' tetronik GmbH
@
5
£ <]
[y
Tabelle 3-1 DPS-view installieren
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DPS-view installieren

Nr. Arbeitsschritt Fenster
3. Wahllle.n Sie q|e ggwunschte Sprache aus, UNd | (Grsvien  masichad Wond =
bestatigen Sie mit OK.
Ve V/ahlen Sie die Sprache fir die Installation aus der unten
aufgefiihrten Auswahl aus.
[Deutsch -
[ 0K ] [ Abbrechen ]
4. | Die Installation wird initialisiert.
If | tetronik GmbH
B OFS-view - InstaliShield Wazard
ek e e e e e
5. | Klicken Sie auf Weiter, um weitere Installati-
onseinstellungen vorzunehmen. R =S
Willkommen beim Installshield Wizard fiir
DPS-view
Der InstaliShield(R) Wizard wird DPS-view auf Threm Computer
installieren. Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren.
WARNUNG: Dieses Programm ist durch Copyright und
internationale Vertrége geschiitzt,
6. | Geben Sie den Benutzernamen und den Na- |
men der Organisation, bzw. Firma ein. Ll —
Benutzerinformationen
Legen Sie fest, ob die Software fur alle An- Geben S bite e Informationen e, N
wender des Rechners oder nur fUr Sie instal- S
liert werden soll. T
Klicken Sie auf Weiter. e
Diese Anwendung wird installiert fiir:
(@ Jeden, der diesen Computer verwendet (alle Benutzer)
() Nur fiir mich (mein Name)
InstallShield
[ szwuck | weiter> | [ Abbrechen
Tabelle 3-1 DPS-view installieren
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Nr. Arbeitsschritt Fenster
7. | Zum Andern des Installationspfades klicken
. . . " . 15! DPS-view - tetranik GmbH
Sie auf die Schaltflache Andern... undwéhlen ||, . i
Sie den gew(}nsch‘[en Pfad aus. Kicken Sie auf "Weiter”, umd\esanOrdnErzu|rvstz|\herenudarid\d<en5leau

"Andern”, um in einen anderen Ordner zu installieren.

Klicken Sie anschlieBend auf Weiter. T
= C:\tetronik\DPS-view\ [ ndem... |

Installshield

<2uick |[ weiter = | [ Abbrechen

8. | Klicken Sie auf Installieren, um DPS-view auf
Ihrem Rechner zu installieren. L3 s )

Bereit das Programm zu installieren b
Der Assistent st bersit, die Installation zu beginnen, II'

Klicken Sie "Installieren”, um mit der Installation zu beginnen.

Klicken Sie suf "Zuriick”, wenn Sie Ihre Instalstionseinstellungen tberpriifen oder &ndern
wollen, Klicken Sie auf "Abbrechen”, um den Assistenten zu beenden.

Instalishield

<Zuriick ][ Instalieren | [ Abbrechen
9. | Die Software wird in das ausgewéhlte Ver- .
zeichnis installiert. 15/ DPS-view - tetronik GmbkH == s
. . . . . Installation von DPS-view ‘
Der Fortschritt der Installation wird dabei mit Die ausgenghten Programfeatures werden nsaliert
elnem Balken angezelgt _AM]  Bitte warten Sie wahrend der InstaliShield Wizard DPS-view installiert. D‘ies

[i5P  kann einige Minuten daern.

Status:

Installshield

10. | Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Installa-
tion abzuschlieBen.

Nach Abschluss der Installation finden Sie im
Windows Programm-Manager, und dort in der
Programmgruppe ,tetronik OScAR-TT*, das
Programmsymbol fir:

e DPS-view, OScAR V5.

==

15 DPS-view - tetronik GmbH

InstallShield Wizard abgeschlossen

Der Installshield Wizard hat DPS-view erfolgreich installiert.
Klicken Sie auf "Fertigstellen”, um den Assistenten zu
verlassen,

< 2uriick Fertigstellen Abbrechen

Tabelle 3-1 DPS-view installieren
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DPS-view installieren

Nr. Arbeitsschritt Fenster
11. | Es 6ffnen sich das Fenster ,Einstellungen® der
Server-Applikation DPS-view (,DPS-view Ein- ||# 0es-iew fnstelungen
i« Applikationsschnittstelle
Ste”ungeﬂ ) Igﬁ:‘oll: Timeout in Sekundern;
. . . « ] &0
Gehen Sie zum Fensterbereich ,Serverdienst e
und klicken Sie Installieren, um DPS-view .
jetzt als Service zu installieren.
» siehe Abschnitt 5.3 ,Einstellungen der |
Server-Applikation DPS-view via DPS-
. P Ortung
VIeW-COﬂfIg Pfad fiir Kartenstuktur
IC:\tetromk\DF‘S-wew\Ekahau\DF‘S-wew-Ed\l.dps m
Pfad fiir HTML-Templates:
[CMtstionik DPS view\S erver'T emplates' |
Timeout fir Drtungsession in Minuten:
100000
I Dateiprotokollienng
Protokollpfad:
|E'\tatrnmk\DF’S—wew\Selvel\Lﬂg\ I:l
Shufe:
Narmal et
i Serverdienst
| Installieren ‘ I |
Sprache: Deutsch hd
Tabelle 3-1 DPS-view installieren
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Datenstrukturen von DPS-view migrieren

3.2 Datenstrukturen von DPS-view migrieren

Bereits existierende Datenstrukturen bzw. Projekte kdnnen manuell von DPS-view V1.xx migriert
werden.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um Datenstrukturen bzw. Projekte zu migrieren:

Nr. Arbeitsschritt Fenster
1. | Offnen der Funktion ,Migrieren* tiber das Me-
nu:
e Projekt 2  Migrieren...
oder verwenden Sie die Tastenkombination:
s  STRG+M
2. |Wéhlen Sie den entsprechenden Pfades aus.
Die Software migriert die Daten automatisch -
und ladt die Daten. Hauere:
Die alte DPS-view Struktur leibt erhalten und Hé *Eifipgtiett " [~
wird nicht automatisch Gberschrieben. &1«.- System (C)
Die neue Struktur wird erst beim Abspeichern H'"__;Et%”;s[_’;sic w200
des aktuellen Projektes auf die Festplatte ge- DPS-view ¥2,00
schrieben. Projekte
Setup
Sicherungen
" tetronik
4 -
0K I Abbrechen |
3. | Das migrierte und geladene Projekt kann an-
schieBend in DPS-view weiter bearbeitet wer-
den.
Tabelle 3-2 Datenstrukturen von DPS-view V1.xx migrieren
3.3 Mitgelieferte Beispieldatei und DPS-view Datenstruktur
Das auf der Installations-CD enthaltene Beispielprojekt lautet:
e Beispielprojekt ,tetronik®
Dieses Beispielprojekt stellt eine vollstandig administrierte, hierarchische DPS-view Daten-
struktur dar und kann Uber den MenUpunkt ,Offnen® geladen werden.
» siehe Abschnitt 4.1.1 ,Menu- und Symbolleiste, Tastenkombinationen®
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DPS-view entfernen

3.4 DPS-view entfernen

Gehen Sie folgendermalBen vor, um DPS-view wieder von Ihrem Rechner zu entfernen:

Nr. Arbeitsschritt Fenster
1. | Offnen Sie die Windows Systemsteuerung.
Frogramme VI
B Einstellungen HJE3 5
@ Sucl?ran : @ Metzwerk- und DFU-\-"erbindungen
Q Ausfilhren... Birickar
@ Beendeh... a Taskleiste und Startrmerii...
[dstan || g & 3
2. | Offnen Sie den Ordner Software bzw. Pro-
gramme und Funktionen. £3 Systemsteuerung (el B3
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Egtras 7
J O - | Q0 Suchen ) Drdrer ;3| oz »
JAdr3§se I@ Systemsteuerung j @Wechseln 2u
=
& L]
Scanner und Kameras Schiftarten
> ¢: B
SoundMaz Sounds und Multimedia Spielaptionen
=l
|Instaliert und entfemt || [ A
3. |Markieren Sie den Eintrag DPS-view.
Klicken Sie anschlieBend auf Entfernen.
4. | Es erscheint die folgende Sicherheitsabfrage.
Bestatigen Sie diese mit Ja. =]
Die Deinstallation von DPS-view wird gestar- 9
tet _\_./ Michken Sie DP3-view wirklich entfernen?
. MEin |
5. |Die DPS-view Software wird deinstalliert.
Der Fortschritt der Deinstallation wird mit ei- | B
nem Balken angezeigt | Bitte warten Sie, wihrend Windows DPS-view konfigurier.
Tabelle 3-3 DPS-view deinstallieren
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DPS-view entfernen
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4 Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Uberblick

Dieses Kapitel beschreibt das Administrator-Tool DPS-view-Edit fur lokale Einstellungen. Es stellt
die Simulation der Darstellung vor und umfasst die vordefinierten Darstellungsvorlagen, ein-
schlielich deren Werkseinstellungen. Ferner zeigt Ihnen dieses Kapitel, wie Sie eigene Darstel-
lungsvorlagen fur lhre Ortungsprozesse erstellen und bearbeiten und mit den verschiedenen Ebe-
nen, Objekten und Polygonen arbeiten kénnen.

Inhalt
Hier finden Sie die folgenden Abschnitte:

41 Hauptansicht von DPS-view-Edit
411 MenU- und Symbolleiste, Tastenkombinationen
41.2 Objektliste
4.2 Lokale Parameter
421 Lokale Parameter bearbeiten
4.2.2  Vordefinierte Darstellungsvorlagen
423  Sprache wahlen
424 Raster
425 Zoom
426 Simulation der Darstellung
4.3 DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen
4.31 Vordefinierte Darstellungsvorlagen - Listen

4311 Vordefinierte Darstellungsvorlage: Feuermelder
431.2 Vordefinierte Darstellungsvorlage: Area of Interest (AQI)
4.31.3 Vordefinierte Darstellungsvorlage: DECT-Basisstationen

4314 Vordefinierte Darstellungsvorlage: WLAN Access-Points
4.3.2 Neue Darstellungsvorlagen erzeugen und bearbeiten

4.3.2.1 Darstellungstyp ,Bild*

4322 Darstellungstyp ,Bilderliste*

4323 Darstellungstyp ,Polygon®

4324 Darstellungstyp ,Farbstufenpolygon®

4.3.2.5 Darstellungsvorlage ,Polygon mit Bild*

4.3.2.6 Darstellungsvorlage ,Polygon mit Bilderliste*
4.3.2.7 Darstellungsvorlage ,Farbstufenpolygon mit Bild*
4.3.2.8 Darstellungsvorlage ,Farbstufenpolygon mit Bilderliste®

4.4  Werkseinstellungen

441 Werkseinstellungen far ein Bild

4.4.2  Werkseinstellungen fUr die Bilderliste

443  Werkseinstellungen fir ein Polygon

4.4.4  Werkseinstellungen flr ein Farbstufenpolygon
4.5 Ebenen

4.5.1 Eigenschaften einer Ebene bearbeiten
452 Neue Ebenen hinzuflgen

453 Ebenen 16schen

454 Ebenen kopieren

455 Ebenen ausschneiden

456 Ebenen einfligen

46  Objekte
4.6.1 Objekte importieren
4.6.2.1 Objektliste aus einer Textdatei importieren
46.2.2 Obijektliste aus einem Projekt importieren

4.6.3  Objekte hinzufigen und Objekteigenschaften bearbeiten
46.4  Objekte l6schen
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4-2

4.7

4.6.5

4.6.6

4.7.1
4.7.2

Objekte platzieren

4.6.5.1
46.5.2
4.6.5.3

Objekte frei auf der Karte platzieren
Objekte auf einem Polygon per ,Drag&Drop* ablegen
Objekte zu einem Polygon zuweisen

Reihenfolge von Objekten &ndern (Z-Ebene)
Polygone

Neues Polygon erstellen
Polygonpunkte bearbeiten

4.7.2.1
4722
4723
4724
4725
4.7.2.6

Polygonpunkte hinzufligen
Polygonpunkte entfernen
Polygon kopieren

Polygon ausschneiden
Polygon einfugen

Polygon I6schen
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Hauptansicht von DPS-view-Edit

41 Hauptansicht von DPS-view-Edit

Hinweis:
@ Es kann immer nur eine Datenstruktur bzw. ein Projekt aktuell in DPS-view-Edit gedffnet sein.

Die Hauptansicht von DPS-view-Edit umfasst folgende Bereiche:

e MendUleiste
» siehe Abschnitt 4.1.1 ,MenU- und Symbolleiste, Tastenkombinationen®
e Symbolleiste
» siehe Abschnitt 4.1.1 ,MenU- und Symbolleiste, Tastenkombinationen®
e Strukturansicht
EinschlieBlich Hierarchie der DPS-view Datenstruktur in Form einer Baumstruktur
» siehe Abschnitt 4.5 ,Ebenen”
e Objekteliste
Bestehend aus Basisstationen, WLAN Access-Points und Areas of Interest
» siehe Abschnitt 4.1.2 ,Objektliste”
e Kartenansicht
EinschlieBlich Bild der aktuellen Ebene mit platzierten Objekten
» siehe Bild 4-1
Kartenansicht
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Bild 4-1 Hauptansicht DPS-view-Edit (Beispiel)
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Hauptansicht von DPS-view-Edit

4.1.1

4-4

MenU- und Symbolleiste, Tastenkombinationen

Dieser Abschnitt beschreibt die Funktionen, die in DPS-view-Edit Gber die Mend- und Symbolleis-
te und Tastenkombinationen erreichbar sind.

MenUpunkt

Beschreibung

Pull-Down-Menu , Datei”

Neu..
Strg+N

O

Leeres Projekt mit Standardeinstellungen erstellen.

Offnen..
Strg+0

E

Eine bestehende DPS-view Datenstruktur 6ffnen.

Speichern
Strg+S

Eine geanderte Datenstruktur speichern.

Speichern unter..

Die aktuell gedffnete Datenstruktur unter einem anderen Namen
speichern.

Beenden DPS-view-Edit beenden.

Alt+F4

Pull-Down-Menu , Bearbeiten®

Ruckgéngig Die letzte administrative Anderung riickgéngig machen.
Strg+z

Wiederherstellen
Strg+y

Die letzte administrative Anderung, die riickgangig gemacht
wurde, erneut ausfuhren.

Unterment ,Reihenfolge”

In den Vordergrund

Bringt ein Objekt in den Vordergrund.

Strgt+Bild-auf

Strg+Posl » siehe Abschnitt 4.6.6 ,Reihenfolge von Objekten andern
(Z-Ebene)*”
Nach oben Verschiebt ein Objekt in der Anordnung auf dem Bildschirm eine

Ebene nach oben.

» siehe Abschnitt 4.6.6 ,Reihenfolge von Objekten andern
(Z-Ebene)*®

Nach unten
Strg+Bild-ab

Verschiebt ein Objekt in der Anordnung auf dem Bildschirm eine

Ebene nach unten.

» siehe Abschnitt 4.6.6 ,Reihenfolge von Objekten andern
(Z-Ebene)*”

In den Hintergrund

Verschiebt ein Objekt in den Hintergrund.

Strg+Ende » siehe Abschnitt 4.6.6 ,Reihenfolge von Objekten &ndern
(Z-Ebene)"
Tabelle 4-1 Menupunkte, Symbole und Schaltflachen in DPS-View-Edit
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit
Hauptansicht von DPS-view-Edit

MenUpunkt Beschreibung
Pull-Down-Mend ,, Werkzeuge*

Bild verschieben Ein Bild auf der Karte verschieben.
Strg+B

=]

Unterment , Objekt”

Verschieben Ein Objekt auf der Karte verschieben.
Strg+G

[=]

Losen Ein Objekt von einer Objektdarstellung I6sen.
Strg+T

%l

Entfernen Ein Objekt von der Karte 16schen.
Entf

|

Unterment ,Polygon®

Erstellen Ein neues Polygon erstellen.
Strg+L

4|

Bearbeiten Einzelne Punkte eines Polygons verschieben.
Strg+P

L]

Objekt zuweisen Ein Objekt einem Polygon zuweisen.
Strg+A

Punkt hinzufligen Einen Punkt zu einem Polygon hinzufugen.
Strg+d

Punkte entfernen Punkte eines Polygons entfernen.
Alt+Entf

|

Kopieren Ein Polygon kopieren.
Strg+C

A

Tabelle 4-1 MenUpunkte, Symbole und Schaltflachen in DPS-View-Edit
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Hauptansicht von DPS-view-Edit

4-6

MenUpunkt

Beschreibung

Einfugen
Strg+Vv

LY

Ein kopiertes oder ausgeschnittenes Polygon einflgen.

Ausschneiden
Strg+X

s

Ein Polygon ausschneiden und in die Zwischenablage kopieren.

Ldschen
Strg+Del

4|

Ein Polygon I8schen und in die Zwischenablage kopieren.

Pull-Down-Menu , Projekt®

Migrieren ...
Strg+M

Bestehende Strukturen aus DPS-view Version V1.xx migrieren
und in der neuesten DPS-view Version abspeichern.

Darstellungsvorlagen
Strg+Alt+T

Die Darstellungsvorlagen des Projektes bearbeiten.

Unterment , Objektiste importieren®

®

Aus Datei ...
Strg+I

&

Aus Projekt ...
Strg+R

2

Um eine Objektliste in DPS-view-Edit zu importieren, muss zu-
vor in der Applikation OScAR-Positioning-Services des OScAR-
TT Administrator-Tools eine ,DPS-view Importdatei® also . txt
Textdatei erstellt und gespeichert werden (Name und Speicher-
ort frei definierbar).

» siehe OScARpro Benutzerhandbuch

Offnet ein Fenster zum Importieren von Objekten aus einer
Ubergabedatei, die zuvor in OScAR-Positioning-Services im
OScAR-TT Administrator-Tool als . txt Datei erstellt und ge-
speichert wurde.

Offnet ein Fenster fur den Import von Objekten eines Projekts,
das bereits in DPS-view-Edit besteht und zuvor als . dps Datei,
gespeichert wurde (Name und Speicherort frei definierbar).

Pull-Down-MenuU , Ebene”

Neu
Strg+Umsch+N

Eine neue Ebene einfligen.

Tabelle 4-1

MenUpunkte, Symbole und Schaltflachen in DPS-View-Edit
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Hauptansicht von DPS-view-Edit

MenUpunkt Beschreibung
Bearbeiten Die Attribute und Eigenschaften einer Ebene bearbeiten.
Strg+Umsch+E
Kopieren Eine Ebene mit allen Attributen und Einstellungen kopieren.
Strg+Umsch+C
Einfugen Eine kopierte oder ausgeschnittene Ebene mit allen Attributen
Strg+Umsch+V und Einstellungen an die gewlnschte Stelle in den Baum einge-

flgen.

Ausschneiden Eine Ebene ausschneiden und in die Zwischenablage kopieren.
Strg+Umsch+X
Léschen Eine Ebene aus dem Strukturbaum I6schen.
Strg+Umsch+Entf

bl

Pull-Down-Mena , Objekt®

Hinzuflgen Ein Objekt der Objektliste manuell hinzufligen.
Strg+F

|

Bearbeiten Die Attribute eines Objekts bearbeiten.
Strg+D
Léschen Ein Objekt aus der Objektliste l6schen.
Strg+H

=

Unterment ,Sortieren”

ID Die Objektliste nach der ID der Objekte sortieren.
Strg+l

Typ Die Objektliste nach dem Typ der Objekte sortieren.
Strg+2

Info Die Objektliste nach der Info der Objekte sortieren.
Strg+3

Status Die Objektliste nach dem Status der Objekte sortieren.
Strgt4

Pull-Down-Mena , Optionen®

Parameter ... Die Parameter und Einstellungen von DPS-view &ndern.
Tabelle 4-1 MenUpunkte, Symbole und Schaltflachen in DPS-View-Edit
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Hauptansicht von DPS-view-Edit

4-8

MenUpunkt

Beschreibung

Vordefinierte Darstellungsvor-
lagen...

Die vordefinierten Vorlagen fur die Darstellung editieren.

Raster

Die Funktion zum Einrasten in das Raster aktivieren.

Unterment ,Sprache”

Deutsch

Die deutschen Sprache fur die DPS-view-Edit Oberflache ver-
wenden.

Englisch

Die englische Sprache fur die DPS-view-Edit Oberflache ver-
wenden.

Pull-Down-MenuU ,,Ansicht®

Statusleiste

Blendet die Statusleiste am unteren Bildschirmrand ein und aus.

Unterment ,Symbolleisten®

Datei

Toolbar ,Datei” anzeigen.

Objekte Toolbar ,Objekte” anzeigen.
Ebene Toolbar ,Ebene” anzeigen.
Werkzeuge Toolbar ,Werkzeuge* anzeigen.
Bearbeiten Toolbar ,Bearbeiten® anzeigen.
Anordnen Toolbar ,Anordnen” anzeigen.

Pull-Down-Ment , 7"

Info Gber DPS-view-Edit ...
Fl

?

Offnet das Fenster zur Anzeige der Versionsnummer und Copy-
right-Information.

Tabelle 4-1

MenUpunkte, Symbole und Schaltflachen in DPS-View-Edit
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit
Hauptansicht von DPS-view-Edit

41.2 Objektliste

Die Objektliste unfasst Basisstationen, WLAN Access-Points, Areas of Interest und Standorte.

D~ [1.. o | Status |
1009E:34B-0002-06 2] Erdgeschoss R...  #ktuelle Ebene
1009E34B-0002-05 BS Tiefgarage Parallelebens
1009E634B-0002-09 BS Tiefgarage Ser... | Parallelebens
10096346-0002-10 BS Druckerraum 1.... | Parallelebens
1009EB346-0002-12 BS Technik-Schran... | Parallelebene
1009E346-0002-14 B3 Aufzug Meubau Parallelebene
1009B34E-0002-15 BS Wohnhaus Akkuelle Ebene
AB10OG [T Hauptgebaeud... | Parallelebens
AB200G [l Hauptgebaeud... | Parallelebens
EGHE [T EG-Meubauun... | Aktuellz Ebens
HH SITE Hamburg Micht platzierbar
KTWFRY arT ET-Yerimalbimn Aktnelle Fhenes

Bild 4-2 Objektliste - ID-Typen

Objektliste sortieren
Die Objektliste lasst sich nach folgenden Methoden sortieren:

e Klicken Sie auf den Kopf der Spalte

e Klicken Sie im Men(: Objekt—> Sortieren—> 1D
Objekt—> Sortieren=>  ID-Typ
Objekt—> Sortieren=>  Info
Objekt—> Sortieren=>  Status

Die Eintrage der Objektliste enthalten folgende Spalten:

Eintrag Beschreibung
ID Der Identifier ist die Kennung eines Objekts:
e fur DECT-Basisstation: DECT-ID + SLC-Nr + Port-Nr,
e fUr WLAN Access-Point: MAC-Adresse
[max. 32 Zeichen]
ID-Typ Der ID-Typ bezeichnet den Typ des Objekts:
e BS =Basisstation
e AP =WLAN Access-Point
AOI = Area of Interest
SITE = Standort
[max. 4 Zeichen]

Info Der Infotext beschreibt das Objekt, z.B. ,2. OG Flur links*.
[max. 64 Zeichen]
Tabelle 4-2 Spalten der Objektliste
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit
Hauptansicht von DPS-view-Edit

Eintrag Beschreibung

Status e Platzierbar
Das Objekt kann auf der aktuellen Ebene platziert werden.

e Parallelebene
Das Objekt ist bereits auf einer parallelen Ebene platziert und kann nicht
noch einmal platziert werden. Durch Klicken des Objekts springt der Link
zu der ersten Unterebene in der Baumstruktur, auf der das Objekt auf-
taucht, d.h. die parallele Ebene kann durch Klick auf ein eindeutiges Ob-
jekt in dieser Ebene bzw. auf die Navigationsleiste erreicht werden.

e Nicht platzierbar
Das Objekt kann auf der aktuellen Ebene nicht platziert werden, da es
noch nicht in der Ubergeordneten Ebene platziert wurde.

e Aktuelle Ebene
Das Objekt ist bereits auf der aktuellen Ebene platziert und kann deshalb
nicht nochmal auf der aktuellen Ebene platziert werden.

Tabelle 4-2 Spalten der Objektliste
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Lokale Parameter

4.2 Lokale Parameter

Mit Ausnahme der vordefinierten Darstellungsvorlagen werden die lokalen Parameter von DPS-

view-Edit in der Registry gespeichert.

Die vordefinierten Darstellungsvorlagen werden dagegen in einem gesonderten Verzeichnis ge-

speichert, namlich:

»<DPS-view-Pfad> + Editor + Templates™

Die Funktion ,Parameter bearbeiten® wird folgendermal3en gedffnet:
e Uber Menu: Optionen=>  Parameter...

421 Lokale Parameter bearbeiten

Die lokalen Parameter von DPS-view-Edit werden im folgenden Fenster eingestellt:

‘| Parameter bearbeiten i |

[#- Allgemein o7 Ok

Tranzsparenz schliefen

Rahmendicke

Rahmenfarbe

- Empfindlichkeit fuir neue Punkte
- Pins
- Selektierte Pins
[+ Farben in der ObjekHizte

et

[ooaoFF (]

= &nderungen zuweisen

Lizte der moglichen Parameter. ..

Bild 4-3 DPS-view-Edit - Lokale Parameter

Beschreibung der MenUs und Parameter im Fenster ,Parameter bearbeiten*:

Eintrag | Beschreibung

Allgemein

Fadenkreuz Zeigt das Fadenkreuz beim Zeichnen von Polygonen an.
[ia], nein

Allgemein - Raster

Anzeigen Zeigt das Raster beim Editieren einer Karte an.
[nein], ja

Linien Zeigt das Raster als Linien an.
[nein], ja

Farbe Bestimmt die Farbe der Rasterpunkte bzw. -linien.

000000 .. FFFFFF, [909090]

stand 1.. 100 Pixel, [10 Pixel]

Horizontaler Ab- | Legt den horizontalen Abstand zwischen den Rasterpunkten fest, in Pixel.

1 .. 100 Pixel, [10 Pixel]

Vertikaler Abstand | Legt den vertikalen Abstand zwischen den Rasterpunkten fest, in Pixel.

Tabelle 4-3 DPS-view-Edit - Lokale Parameter bearbeiten
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Lokale Parameter

4-12

Eintrag

Beschreibung

Polygone zeichnen

Farbe

Legt die Farbe eines Polygons wéhrend des Zeichnens fest.
000000 .. FFFFFF, [0000FF]

Transparenz

Legt die Transparenz eines Polygons wahrend des Zeichnens fest.
0% .. 100%, [0%]

Rahmendicke

Bestimmt die Dicke des Rahmens eines Polygons beim Zeichnen, in Pixel.
1.. 5 Pixel, [1 Pixel]

Rahmenfarbe

Bestimmt die Farbe des Rahmens eines Polygons beim Zeichnen.
000000 .. FFFFFF, [000000]

Empfindlichkeit fur
neue Punkte

Bestimmt die Empfindlichkeit des Cursors beim Hinzufligen neuer Punkte
zu einem Polygon, in Pixel.

1 .. 5 Pixel, [2 Pixel]

Polygone zeichnen

- Punkte

GroBe

Legt die GroBe der Punkte eines Polygons beim Zeichnen fest, in Pixel.
1.. 20 Pixel, [5 Pixel]

Farbe

Bestimmt die Farbe der Punkte eines Polygons beim Zeichnen, in Pixel.
000000 .. FFFFFF, [900000]

Rahmendicke

Legt die Rahmendicke der Punkte eines Polygons beim Zeichnen fest, in Pi-
xel.

1 .. 5 Pixel, [1 Pixel]

Rahmenfarbe

Legt die Rahmenfarbe der Punkte eines Polygons beim Zeichnen fest.
000000 .. FFFFFF, [000000]

Polygone zeichnen

- Selektierte Punkte

GroBe

Legt die GroBe der selektierten Punkte eines Polygons beim Zeichnen fest,
in Pixel.

1.. 20 Pixel, [6 Pixel]

Farbe

Legt die Farbe der selektierten Punkte eines Polygons beim Zeichnen fest,
in Pixel.

000000 .. FFFFFF, [900000]

Rahmendicke

Legt die Rahmendicke der selektierten Punkte eines Polygons wéhrend des
Zeichnens fest, in Pixel.

1..5Pixel, [1 Pixel]

Rahmenfarbe

Legt die Rahmenfarbe der selektierten Punkte eines Polygons wahrend des
Zeichnens fest.

000000 .. FFFFFF, [00FF00]

Textfarben in der O

bjektliste

Platzierbares Ob-
jekt

Bestimmt die Textfarbe eines platzierbaren Objekts.
000000 .. FFFFFF, [000000]

Objekt in der aktu-

Bestimmt die Textfarbe eines Objekts, platziert in der aktuellen Ebene.

ellen Ebene 000000 .. FFFFFF, [0000FF]

Objekt in der Par- | Bestimmt die Textfarbe eines Objekts, platziert in der Parallelebene.
allelebene 000000 .. FFFFFF, [FF0000]

Objekt unter dem | Bestimmt die Textfarbe eines Objekts, Uber das sich die Maus bewegt.
Mauszeiger 000000 .. FFFFFF, [00FF00]

Nicht platzierba-

Bestimmt die Textfarbe eines Objekts, das NICHT in der aktuellen Ebene

res Objekt platziert werden kann.
000000 .. FFFFFF, [505050]
Tabelle 4-3 DPS-view-Edit - Lokale Parameter bearbeiten
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Das Administrator-Tool DPS-view-Edit
Lokale Parameter

4.2.2 Vordefinierte Darstellungsvorlagen

Die Funktion ,Vordefinierte Darstellungsvorlagen® wird folgendermaBen gedffnet:

e (ber Menu: Optionen=>  Vordefinierte Darstellungsvorlagen...
Details zu den vordefinierten Darstellungsvorlagen finden Sie hier:
» siehe Abschnitt 4.3 ,DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen®

4.2.3 Sprache wéhlen

Die Sprache der Oberflache wird Gber folgende MenUtpunkte verandert:

e Uber Ment: Optionen=>  Sprache=>  Deutsch
e Uber Menu: Optionen=>  Sprache—> Englisch
Achtung!

A Eine Anderung der Spracheinstellung fur die Oberflache wird erst nach einem Neustart der Soft-
ware wirksam.

424 Raster

Die Funktion ,Raster” wird folgendermaBen geoffnet:

e (ber Menu: Optionen—> Raster
e (ber Symbolleiste:

Mit dieser Funktion wird das Raster eingeschaltet und der Cursor rastet beim Platzieren von Ob-
jekten oder beim Zeichnen von Polygonen auf den Rasterpunkte ein.

Die Rasterweite wird verandert unter:

. Optionen% Parameter
» siehe Abschnitt 4.2 ,Lokale Parameter®

425 oom

Die Funktion ,Zoom* wird folgendermaBen getffnet:

e (ber Symbolleiste: Zc--:vmzlll:n:l% vI

Uber diese Funktion kann die aktuell bearbeitete Karte zwischen 50% und 500% skaliert werden.
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Lokale Parameter

4.2.6

4-14

Simulation der Darstellung

Fur die Darstellung von Access-Points, Basisstationen und Areas of Interest wird die empfangene
Intensitat bzw. Ortungsqualitét zwischen 0% und 100% simuliert, wobei die Prozentwerte einstell-
bar sind.

In diesem Prozess werden alle Objekte, die sich auf derselben Ebene befinden, mit dem einge-
stellten Simulationswert dargestellt.

Die Funktion ,Simulation® wird folgendermaBen geoffnet:

*  Uber Symbolleiste: i ]

Die folgende Graphik zeigt die Darstellung mehrerer DECT-Basisstationen (DECT BS) und
eines Area of Interest (wahrscheinlichster Aufenthaltsbereich) bei unterschiedlichen Simu-
lationswerten (100% bis 0%):

Bild 4-4 Simulation Intensitat und Objektqualitdt DECT BS und AQI
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DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen

4.3 DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen

Darstellungsvorlagen sind Schablonen und dienen der visuellen Darstellung von Objekten. Sie
beschreiben wie Objekte, die von DPS-view empfangen werden, darzustellen sind. Die Darstel-

lung kann in Abhangigkeit der Darstellungsvorlage hinsichtlich des Objekttyps und der Intensitat
bzw. Ortungsqualitat variieren.

Die folgenden Darstellungsvorlagen kénnen gewahlt werden:

e Vordefinierte Darstellungsvorlagen
e  Projektbezogene Darstellungsvorlagen

ten Darstellungsvorlagen.

Hinweis:
@ Bei der Administration von Darstellungsvorlagen erscheint stets zuerst die Liste der vordefinier-

Vordefinierte Darstellungsvorlagen

Dei Administration der vordefinierte Darstellungsvorlagen erfolgt in der lokalen Arbeitsumgebung
des Administrator-Tools DPS-view-Edit.

» siehe Abschnitt 4.2 Lokale Parameter*

Die dort vorgenommenen Einstellungen speichert DPS-view-Edit auf der lokalen Festplatte, und
dortim Verzeichnis ,templates”. In diesem Verzeichnis werden alle Attribute einer vordefinierten
Darstellungsvorlage gespeichert.

Der Name des Unterverzeichnisses einer ,Vordefinierten Darstellungsvorlage”im
,<Lemplate“Verzeichnis lautet:
DEF<x> <Bezeichnung der ,Vordefinierten Darstellungsvorlage™“>
Dabei werden folgende Platzhalter verwendet:
. <x>
- Fortlaufende Nummerierung, die DPS-view automatisch hinzuflugt
. <Bezeichnung der ,Vordefinierten Darstellungsvorlage"“>

- Bezeichnung der Darstellungsvorlage, wobei Sonderzeichen aus dem Namen entfernt wer-
den.

Hinweis:

Vordefinierte Darstellungsvorlagen kénnen zwischen Administratoren von DPS-view ausge-

tauscht werden. Dazu muss das Unterverzeichnis der entsprechenden Vorlage in das ge-
winschte ,template“-Verzeichnis kopiert werden. DPS-view findet daraufhin beim nachsten
Start die neue vordefinierte Darstellungsvorlage und kann mit ihr weiterarbeiten.

Projektbezogene Darstellungsvorlagen

Projektbezogene Darstellungsvorlagen werden zusammen mit dem betreffenden Projekt abge-
speichert. Projektbezogene Darstellungsvorlagen kdnnen entweder véllig frei entwickelt oder aus

vordefinierten Darstellungsvorlagen geladen und wenn erforderlich anschieBend weiter bearbei-
tet werden.

» siehe Abschnitt 4.3.1 ,Vordefinierte Darstellungsvorlagen - Listen®
» siehe Abschnitt 4.3.2 ,Neue Darstellungsvorlagen erzeugen und bearbeiten®

Hinweis:
Projektbezogene Darstellungsvorlagen kénnen als vordefinierte Darstellungsvorlagen gespei-
chert werden und stehen anschlieBend fur andere Projekte zur Verfigung.
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DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen

4.3.1 Vordefinierte Darstellungsvorlagen - Listen

Liste der Vordefinierten Darstellungsvorlagen

Die Liste ,Vordefinierte Darstellungsvorlagen* wird folgendermaBen getffnet:

e Uber Menu: Optionen=>  Vordefinierte Darstellungsvorlagen...
@ Yordefinierte Darstellungsvorlagen ] x|
— Darstellungzvorlagen
Mame | Tup | Stufen | | o Ok |
| eusimelde |Bid |- | Ii
DECT -Basisstation Bilderliste: 12 Schliefen |
wLAMN -Aocesspoint Bilderliste 12
Area of Interest Palpgan -
| B New.. | | [ Bearbeiten... | | T Laschen |
Lizte der Benutzervorlagen

Bild 4-5 Optionen - Vordefinierte Darstellungsvorlagen

Liste der Projektbezogenen Darstellungsvorlagen
Die Liste ,Projektbezogene Darstellungsvorlagen® wird folgendermalB3en gedffnet:

*  Uber Menu: Projekt—> Darstellungsvorlagen...

“m Darstellungsvorlagen im Projekt ] x|
— Darstellungzvorlagen
Name | Tup [ st | 70 |
DECT-Basizstation Bilderliste 12

Area of Interest pi | K Abbrechen |

| | i
I 1% Heu... I | [ Bearbeiten... | | E Ldzchen |

Liste der im Projekt venwendeten D arstellungsvorlagen...

Bild 4-6 Projekt - Darstellungsvorlagen im Projekt

4-16 P31003-51750-M103-01-00A9, 08/2021

OSCcAR Positioning System-view, Administratordokumentation



Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen

4.3.1.1

Vordefinierte Darstellungsvorlage: Feuermelder

®

Hinweis:
Die mitgelieferte vordefinierte Darstellungsvorlage zur graphischen Darstellung ,Feuermelder
verwendet die Werkseinstellungen des Typs ,Bild"“.

» siehe Abschnitt 4.4.1 ,Werkseinstellungen fur ein Bild"

4.3.1.2

Skalierung Bild
100 % —_
Tabelle 4-4 Mitgelieferte Darstellungsvorlage - Feuermelder

Vordefinierte Darstellungsvorlage: Area of Interest (AQI)

®

Hinweis:

Die mitgelieferte vordefinierte Darstellungsvorlage zur graphischen Darstellung ,Area of Inte-
rest” (wahrscheinlichster Aufenthaltsbereich) verwendet die Werkseinstellungen des Typs
.Lolygon®.

» siehe Abschnitt 4.4.3 ,Werkseinstellungen fur ein Polygon*

P31003-51750-M103-01-00A9, 08/2021

Fullfarbe Rahmenfarbe Transparenz Rahmendicke Ansicht
FF0000 000000 60% 1 Pixel |:|
Tabelle 4-5 Mitgelieferte Darstellungsvorlage - Area of Interest (AOI)

OSCcAR Positioning System-view, Administratordokumentation
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4313 Vordefinierte Darstellungsvorlage: DECT-Basisstationen
Hinweis:
Die mitgelieferte vordefinierte Darstellungsvorlage zur graphischen Darstellung der ,DECT-Ba-
sisstation® verwendet die Werkseinstellungen des Typs ,Bilderliste®.
» siehe Abschnitt 4.4.2 \Werkseinstellungen fur die Bilderliste*
Stufe von bis Skalierung Bild
Visited - - 100% -
Nicht empfangen - - 44% =
1. Stufe 95% 100% 100% =
2. Stufe 90% 95% 95% r -
3. Stufe 85% 95% 85% r__
4. Stufe 80% 85% 80% —
5. Stufe 75% 80% 75% r‘
6. Stufe 70% 75% 70% e
7. Stufe 65% 70% 65% [~
8. Stufe 60% 65% 60% [
9. Stufe 50% 60% 50% M~
10. Stufe 35% 50% 48% (i
Tabelle 4-6 Mitgelieferte Darstellungsvorlage - DECT-Basisstationen
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Stufe von bis Skalierung Bild

11. Stufe 20% 35% 46% =

12. Stufe 0% 20% 44% ~
Tabelle 4-6 Mitgelieferte Darstellungsvorlage - DECT-Basisstationen

4314 Vordefinierte Darstellungsvorlage: WLAN Access-Points

Hinweis:
Die mitgelieferte vordefinierte Darstellungsvorlage zur graphischen Darstellung des WLAN Ac-
cess-Point verwendet die Werkseinstellungen des Typs ,Bilderliste”, wobei die Bilder der Ba-
sistationen durch entsprechende Bilder von Access-Points ersetzt wurden.
» siehe Abschnitt 4.4.2 \Werkseinstellungen fur die Bilderliste*
Stufe von bis Skalierung Bild
Visited - - 100%
Nicht empfangen - - 44% )]
1. Stufe 95% 100% 100% l@_’
2. Stufe 90% 95% 95% H
3. Stufe 85% 95% 85% l l'
4. Stufe 80% 85% 80% 1 I’
5. Stufe 75% 80% 75% l '
6. Stufe 70% 75% 70% |E jl
Tabelle 4-7 Mitgelieferte Darstellungsvorlage - WLAN Access-Points

P31003-S1750-M103-01-00A9, 08/2021
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4-20

Stufe von bis Skalierung Bild
7. Stufe 65% 70% 65% [D}
8. Stufe 60% 65% 60% =
9. Stufe 50% 60% 50% I
10. Stufe 35% 50% 48% [5]
11. Stufe 20% 35% 46% =
12. Stufe 0% 20% 44% &
Tabelle 4-7 Mitgelieferte Darstellungsvorlage - WLAN Access-Points

Beschreibung der MenUs in den Fenstern ,Vordefinierte Darstellungsvorlagen® und ,Pro-
jektspezifische Darstellungsvorlagen®:

Menu/Schaltflache

Beschreibung

Liste ,Darstellungsvorlagen”

Spalten:

e Bezeichnung
* Typ

e Stufe

Neu

Neue vordefinierte Darstellungsvorlage anlegen, die
keine Eintrage enthalt.

Bearbeiten

Vordefinierte Darstellungsvorlage bearbeiten.

Loschen

Vordefinierten Darstellungsvorlage I6schen.

Bei Aufruf dieses MenUpunktes muss die darauf folgen-
de Sicherheitsabfrage bestatigt werden:

DPS-view-Edit = =l

?(J Darstellungsvorlage 'DECT-Basisstation' wircklich loschen?
S

Tabelle 4-8 Fenster: Vordefinierte Darstellungsvorlagen/Darstellungsvorlagen im Projekt
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4.3.2 Neue Darstellungsvorlagen erzeugen und bearbeiten
Eigenschaften der Darstellungsvorlagen

Die allgemeinen Eigenschaften sind allen Typen von Darstellungsvorlagen gemeinsam. Alle wei-
teren Eigenschaften &ndern sich in Abhangigkeit des gewahlten Darstellungstyps. Dabei kénnen

Sie neue bzw. bearbeitete Darstellungsvorlagen als neue vordefinierte Darstellungsvorlagen lokal
abspeichern.

— Allgemeine Eigenzchaften

Bezeichnung:

DECT-Basizstation

% “wherk zeinstelungen laden

Bild 4-7 Darstellungsvorlagen erzeugen/bearbeiten - Allgemeine Eigenschaften
— &llgemeine Eigenzchaften —%ordefinierte Darstellungszworlagen
Bezeichnung: Darstellungsvarlagen:
LECT-B: Of IDEET -B asizstation j
Bilderliste j (= Darstellungsvarlage laden
% Wwierk zeinztellungen laden & 21z vordefinierte Darstellungsvorlage speichern
Bild 4-8 Darstellungsvorlagen erzeugen/bearbeiten - Nach Darstellungstyp

Beschreibung der MenUs im Fenster ,Vordefinierte Darstellungsvorlagen bearbeiten” bzw.
,Neue vordefinierte Darstellungsvorlage*

MenU/Schaltflache Beschreibung

Allgemeine Eigenschaften (identisch flr vordefinierte und projektbezogene Darstellungs-

vorlagen)

Bezeichnung Bezeichnung der vordefinierten Darstellungsvorlage.
[0 .. 32 Zeichen; "]

Typ Bearbeiten einer vordefinierten Darstellungsvorlage.
Es stehen folgende Optionen zur Verfugung:
e Bild

e  Bilderliste

e  Farbstufenpolygon

e Farbstufenpolygon mit Bild

e Farbstufenpolygon mit Bilderliste
e Polygon

e  Polygon mit Bild

e Polygon mit Bilderliste

Die einzelnen Einstellungen mit ihren weiteren Optio-
nen werden in den folgenden Abschnitten erlautert.

Tabelle 4-9 Fenster Darstellungsvorlage erzeugen/bearbeiten
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4-22

Menu/Schaltflache

Beschreibung

Werkseinstellungen laden

Laden der Werkseinstellungen flr den ausgewahlten
Darstellungstyp.

Bei Aufruf dieses MenUpunktes muss die darauf folgen-
de Sicherheitsabfrage bestétigt werden:

DPS-view-Edit ) |

‘?/._ ‘Wallen Sie wirklich die \Werkseinstellungungen Fir den ausgewahlten Typ laden?

Die Werkseinstellungen zu den einzelnen Darstellungs-
typen finden Sie hier:

» siehe Abschnitt 4.4 Werkseinstellungen*

Vordefinierte Darstellungsvorlagen (nur bei projektspezifischen Darstellungsvorlagen)

Darstellungsvorlagen

Liste der vordefinierten Darstellungsvorlagen

Darstellungsvorlage laden

Die selektierte vordefinierte Darstellungsvorlage laden
und in das Projekt als projektbezogenen Darstellungs-
vorlage Ubertragen.

Als vordefinierte Darstellungsvorlage
speichern

Die aktuelle projektbezogene Darstellungsvorlage als
vordefinierte Darstellungsvorlage lokal speichern.

Typ Bearbeiten einer vordefinierten Darstellungsvorlage.

Es stehen folgende Optionen zur Verflgung:

e Bild

e  Bilderliste

e  Farbstufenpolygon

e  Farbstufenpolygon mit Bild

e Farbstufenpolygon mit Bilderliste

e Polygon

e  Polygon mit Bild

e Polygon mit Bilderliste

Die einzelnen Einstellungen mit lhren weiteren Optio-

nen werden in den folgenden Abschnitten erlautert.
Tabelle 4-9 Fenster Darstellungsvorlage erzeugen/bearbeiten
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4.3.21 Darstellungstyp ,Bild®

Diese Bildeigenschaften beziehen sich auf den Darstellungstyp ,Bild“. Ein typisches Beispiel fur
eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Bild" ist der Feuermelder, der von DPS-view bei einem Feu-
eralarm an einer vorgegebenen Position angezeigt wird. Es kann dabei lediglich die GréBe des
Bildes Uber die Skalierung bestimmt werden.

Bildeigenschaften

— Eigenzchaften

Skalierung:

I 100 zﬂ:

—Yorzchau

= Bild wahlen. .

Bild 4-9 Darstellungsvorlage bearbeiten - Darstellungstyp ,Bild"

Beschreibung der Ments im Bereich , Bildeigenschaften® beim Darstellungstyp , Bild*“:

MenU/Schaltflache Beschreibung
Skalierung Skalierung des Bildes bezogen auf die reale GroBe, in
Prozentwerten.
0 .. 1000%, [100%]
Bild wahlen Zum Wahlen eines Bildes erscheint folgendes Fenster.
Es werden nur Bilder des Typs .gif akzeptiert.
Andere Dateitypen kdnnen nicht dargestellt werden.
offen 2| x|
Suchenin: |2 Beispichider | = cF ER-
D ateiname: I'\*.gif Offren I
[ ateityp: GIF Dateien [* gif) Abbrechen |
I Schieibgeschiitzt Sfnen -
Vorschau Vorschau des Bildes unter Bertcksichtigung der einge-
stellten Skalierung.
Tabelle 4-10 MenUs im Fenster: Bildeigenschaften fur Bild

P31003-51750-M103-01-00A9, 08/2021

4-23

OSCcAR Positioning System-view, Administratordokumentation



Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

DPS-view-Edit Darstellungsvorlagen

4322

4-24

Darstellungstyp ,Bilderliste”

Diese Bildeigenschaften beziehen sich auf den Darstellungstyp ,Bilderliste”. Ein typisches Bei-
spiel fur eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Bilderliste” ist eine DECT-Basisstation oder ein
WLAN Access-Point, die bei einer nicht-interpretierenden Ortung in Abhangigkeit der empfange-
nen Feldstarke farblich und in der GréBe unterschiedlich dargestellt werden.

Die Liste der Stufen enthéalt folgende Eintrége:

Visited

Ein Objekt, das als ,Visited" gekennzeichnet ist, wird mit einem spezifischen Symbol und
dessen Stufenwerten dargestellt. Ein mobiles Endgerat in einem zellularen Netz (DECT,
WLAN) sieht zwar viele Basisstationen, kommunziert aber nur tber eine, d.h. die Datenpakte
laufen Uber diese eine ,besuchte Basisstation“ bzw. ,Visited Station*.

Bei der Stufe ,Visited* kann ausschlieB lich die Skalierung des Bildes eingestellt werden.
Nicht empfangen

Ein Objekt, das als ,Nicht empfangen” gekennzeichnet ist, wird mit einem spezifischen
Symbol und dessen Stufenwerten dargestellt. Es kann bei der Auswertung eines Ortungser-
gebnisses hilfreich sein zu wissen, wo sich die Objekte befanden, die nicht empfangenen
wurden.

1. bis 12. Stufe

Bei der Darstellung eines Objekts mit einer bestimmten Empfangsfeldstéarke wird das ent-
sprechende Symbol aus der Stufenliste, normiert von 0% bis 100%, gewahlt.

Bildeigenzchatten I

= Stufen — Stuferwerte
Stufe | vu:unl I:uisl Ska...l D ateil = Yaon:
Visited - - 100% [ 85 %=
Micht empfangen - - 1003
1. Stufe 95%  100%  100% Bis:
2. Stufe 0% 98%  95% i
3. Stufe 8b% A0k BEX a0 x5
4, Stufe a0k ohk BO%
5. Stufe 7o B0k ¥eX
£ Stufe & ThE L OTE Skalierung:
7. Stufe BR%  70%  B&X . A —
8. Stufe BD%  BRY  BO% =
9, Stufe G0 BOEX  BO%
10. Stufe 5% A0 48% = (= Bild wahler...
4 | 3
é’] Hew [ﬁ’ Lazchen ﬁ Anderungen zuweisen

Bild 4-10 Darstellungsvorlagen bearbeiten - Darstellungstyp ,Bilderliste®
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Beschreibung der Menus im Bereich , Bildeigenschaften” flr den Darstellungstyp , Bilder-

liste":

Menu/Schaltflache

Beschreibung

Gruppe ,Stufen”

Neu Hinzufligen einer weiteren Stufe zu der Liste. Es kén-
nen maximal 12 Stufen eingetragen werden.
Loschen Loschen einer Stufe aus der Liste.

Liste ,Stufen®

Spalten:

e Stufe
e von

e Dbis

e  Skalierung

e Dateiname: Name der Datei, aus der das Bild im-
portiert wurde

Gruppe ,Stufenwerte”

Von

Bis

Anzeige des gewahlten Stufenbereiches im eingestell-
ten Intervall [,von®, ,bis“].

0..100% , [100%]

Skalierung

Skalierung des Bildes bezogen auf die reale GroBe, in
Prozenzwerten.

0 .. 1000%, [100%]

Bild wéahlen ...

Zum Wéahlen eines Bildes erscheint folgendes Fenster.
Es werden nur Bilder des Typs .gif akzeptiert.

Andere Dateitypen kénnen nicht dargestellt werden.

Suchen ir: L_'*l Beizpielbilder j - = Bl

Dateiname: I\"_gif Qffnen I
Dateityp: GIF Dateien [*.gif) Abbrechen |

[~ Schieibgeschiitzt difnen

A

Vorschau

Vorschau des Bildes unter Berlcksichtigung der einge-
stellten Skalierung.

Anderungen zuweisen

Anderungen, die bei den Stufenwerten vorgenommen
wurden, in die Stufenliste Ubernehmen.

Tabelle 4-11

P31003-51750-M103-01-00A9, 08/2021
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43.2.3 Darstellungstyp ,Polygon®

Die Polygoneigenschaften beziehen sich auf den Darstellungstyp ,Polygon®. Ein typisches Bei-
spiel fur eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Polygon®ist ein ,Area of Interest*, also der wahr-
scheinlichste Aufenthaltsbereich.

Puolygoneigenschatten |

— Eigenschaften
Fiillfarbe:

[ Frooo |:|

Tranzparenz:

| B0 %=

—Worzchau
Rahmenfarbe:

[ oooaoo |:|

Fahmendicke:

I 1 Pi=el ..I:

Bild 4-11 Darstellungsvorlage bearbeiten - Darstellungstyp ,Polygon®

Beschreibung der MenUs im

Bereich , Polygoneigenschaften” beim Darstellungstyp ,Poly-

gon*:
MenU/Schaltflache Beschreibung

Fullfarbe Farbe mit der das Polygon ausgefullt wird.
000000 .. FFFFFF, [FFO000]

Rahmenfarbe Farbe des Rahmens mit der das Polygon umrandet
wird.
000000 .. FFFFFF, [000000]

Transparenz Transparenz mit der das Polygon dargestellt wird.

0 .. 100%, [60%]

Rahmendicke

Dicke des Rahmens mit der das Polygon umrandet
wird.

0 .. 100 Pixel, [1 Pixel]

Vorschau Vorschau eines Polygons, das mit den eingestellten
Werten dargestellt wird.
Tabelle 4-12 Menus im Fenster: Bildeigeschaften fir Polygon
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4324 Darstellungstyp , Farbstufenpolygon®

Die Polygoneigenschaften beziehen sich auf den Darstellungstyp ,Farbstufenpolygon®. Ein ty-
pisches Beispiel flr eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Farbstufenpolygon*ist die Anzeige einer
JArea of Interest” (wahrscheinlichster Aufenthaltsbereich) fur den eine Qualitat des Ortungser-

gebnisses als normierter Wert im Intervall zwischen 0% und 100% bekannt ist.

Die Farbe des Polygons zeigt dann die Qualitat des Ortungsergebnisses an.

Wie bei dem Darstellungstyp ,Bilderliste* (» siehe Abschnitt 4.3.2.2 ,Darstellungstyp ,Bilderlis-
te™) gibt es auch hier folgende Stufen:

Visited

Ein Objekt das als ,Visited" gekennzeichnet ist, wird mit den spezifischen Stufenwerte dar-
gestellt. Die Darstellungsoption ,Visited" wird verwendet, wenn keine Qualitatsinformation
bei der Kartenabfrage Ubergeben wurde.

Nicht empfangen

Ein ,Area of Interest" (wahrscheinlichster Aufenthaltsbereich), der nicht empfangen wird,
wird mit den spezifischen Stufenwerten dargestellt. Es kann bei der Auswertung eines Or-
tungsergebnisses hilfreich sein zu wissen, wo sich die Objekte befanden, die nicht empfan-

genen wurden.
1. bis 12. Stufe

Bei der Darstellung eines Objekts mit einem Qualitatswert, wird das entsprechende Symbol
aus der Stufenliste, normiert von 0% bis 100%, gewahlt.

Puolygoneigenschaften |

— Stufen — Stufenwerte
Stufe | voni I:uisl Farl:uel | - on:
Yisited . . FroooD | Bz
Micht empfangen - - oooooo R
1. Stufe 95%  100x  Froooo Biz:
2 Stufe 0% 95% FFE43C I 0 %=
3. Stufe go% 90% FFAF4E *
4. Stufe a0k 8h% FFFFOO Fiillarbe:
5. Stufe 75% | B80% BEFAIC DHIEIbE |:|
E. Stufe 0% ¥o%  FEFFOO I 1EBENN
7. Stufe B5% 70% 1EBEDO
g- gtU;E ggz ggz SDgE.E.?:. R ahmenfarbe: Tranzparenz: R ahmendicke:
| Stufe 4 k4 e e
10, Stufe % sox ooz g || [ oooooo [ [ BB [ 1Pwel=]
11. Stufe 20% 5% (AB4FA !;l

é =0 TET! Lazchen ﬁ Anderungen zuweizen
Bild 4-12 Darstellungsvorlagen - Darstellungstyp ,Farbstufenpolygon®

Beschreibung der MenUs im Bereich ,Polygoneigenschaften” beim Darstellungstyp
,Farbstufenpolygon®:

MenU/Schaltflache Beschreibung
Gruppe ,Stufenwerte”
Von Anzeige des gewahlten Stufenbereiches in dem Einge-
Bis stellten Intervall [,Von*, ,Bis"].
0..100%
Fullfarbe Farbe mit der das Polygon ausgefullt wird.
000000 .. FFFFFF
Tabelle 4-13 Menus im Fenster: Bildeigeschaften fur Farbstufenpolygon
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4.3.2.5

MenU/Schaltflache Beschreibung

Rahmenfarbe Farbe des Rahmens ,mit dem das Polygon umrandet
wird.
000000 .. FFFFFF [000000]

Transparenz Transparenz mit der das Polygon dargestellt wird.
0 .. 100%; [60%]

Rahmendicke Dicke des Rahmens, mit der das Polygon umrandet
wird.
0 .. 100Pixel, [1 Pixel]

Vorschau Vorschau eines Polygons, das mit den eingestellten
Werten dargestellt wird.

Anderungen zuweisen Anderungen, die bei den Stufenwerten vorgenommen

wurde, in die Stufenliste Gbernehmen.

Gruppe ,Stufen”

Neu Hinzufugen einer weiteren Stufe zu der Liste. Es kdn-
nen maximal 12 Stufen eingetragen werden.

Loéschen Léschen einer Stufe aus der Liste.
Liste ,Stufen® Spalten:

e Stufe

e von

e Dis

e Farbe

Tabelle 4-13 Menus im Fenster: Bildeigeschaften fur Farbstufenpolygon

Darstellungsvorlage ,Polygon mit Bild*

Eine Darstellungsvorlage dieses Typs setzt sich aus folgenden Komponenten zusammen:
e Bild
» siehe Abschnitt 4.3.2.1 ,Darstellungstyp ,Bild*
e Polygon
» siehe Abschnitt 4.3.2.3 ,Darstellungstyp ,Polygon“
Ein typisches Beispiel fur eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Polygon mit Bild" ist ein Feuermel-

der, der einen gewissen Bereich abdeckt, also einen Area of Interest (wahrscheinlichster Aufent-
haltsbereich).

Hinweis:

Hier werden bei einem Feueralarm sowohl das Bild fur den Feuermelder als auch das Polygon
dargestellt.

4-28
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4.3.2.6

Darstellungsvorlage ,Polygon mit Bilderliste®

Eine Darstellungsvorlage dieses Typs setzt sich aus folgenden Komponenten zusammen:

e Bilderliste
» siehe Abschnitt 4.3.2.2 ,Darstellungstyp ,Bilderliste™
e Polygon
» siehe Abschnitt 4.3.2.3 ,Darstellungstyp ,Polygon“
Ein typisches Beispiel fur eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Polygon mit Bilderliste” ist eine

Basisstation, deren Abdeckungsbereich in Form eines Area of Interest (wahrscheinlichster Auf-
enthaltsbereich) dargestellt werden soll.

Hinweis:
Je nachdem, mit welcher Stake diese Basisstation empfangen wird, passt sich die Farbe an, mit

der sie auf der Karte dargestellt wird, wohingegen der Area of Interest (wahrscheinlichster Auf-
enthaltsbereich) stets mit derselben Farbe dargestellt wird.

43.2.7

4.3.2.8

Darstellungsvorlage ,Farbstufenpolygon mit Bild®
Eine Darstellungsvorlage dieses Typs setzt sich aus folgenden Komponenten zusammen:
e Bild
» siehe Abschnitt 4.3.2.1 ,Darstellungstyp ,Bild*
e Farbstufenpolygon
» siehe Abschnitt 4.3.2.4 Darstellungstyp ,Farbstufenpolygon™
Ein typisches Beispiel fur eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Farbstufenpolygon mit Bild“ ist ein
Area of Interest (wahrscheinlichster Aufenthaltsbereich), dessen Qualitat als Ortungsergebnis

dargestellt werden soll. Um die Sichtbarkeit zu erhéhen soll hier die Darstellung durch ein weiteres
Symbol unterstltzt werden, z. B. durch eine Basisstation.

Darstellungsvorlage ,Farbstufenpolygon mit Bilderliste"
Eine Darstellungsvorlage dieses Typs setzt sich aus folgenden Komponenten zusammen:

e Bilderliste
» siehe Abschnitt 4.3.2.2 ,Darstellungstyp ,Bilderliste™
e Farbstufenpolygon
» siehe Abschnitt 4.3.2.4 Darstellungstyp ,Farbstufenpolygon™
Ein typisches Beispiel fur eine Darstellungsvorlage vom Typ ,Farbstufenpolygon mit Bilderlis-
te" ist eine Basisstation bzw. ein WLAN Access-Point, deren/dessen Abdeckungsbereich in Form

eines Area of Interest (wahrscheinlichster Aufenthaltsbereich) dargestellt werden soll, wobei auch
die Farbe des AOI entsprechend der Empfangsstéarke variieren soll.

Hinweis:
Je nachdem, mit welcher Stake die DECT Basisstation bzw. der WLAN Access-Point empfangen

wird, passt sich die Farbe an, mit der die Basisstation bzw. der WLAN Access-Point auf der Karte
dargestellt werden.

Dartber hinaus passt sich hier auch die Farbe des Polygons fur die Area of Interest (d.h. fur den

wahrscheinlichsten Aufenthaltsbereich) entsprechend der Empfangsstake an.
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4.4 Werkseinstellungen
4.4.1 Werkseinstellungen fur ein Bild
Skalierung Bild
100 % I
Tabelle 4-14 Werkseinstellungen Bild
4.4.2 Werkseinstellungen fur die Bilderliste
Stufe von bis Skalierung Bild
Visited - - 100%
Nicht empfangen |- - 100%
=
1. Stufe 95% 100% 100%
2. Stufe 90% 95% 95% r__
3. Stufe 85% 95% 85%
4. Stufe 80% 85% 80%
5. Stufe 75% 80% 75%
6. Stufe 70% 75% 70%
7. Stufe 65% 70% 65%
Tabelle 4-15 Werkseinstellungen Bilderliste
4-30 P31003-S1750-M103-01-00A9, 08/2021

OSCcAR Positioning System-view, Administratordokumentation




Das Administrator-Tool DPS-view-Edit

Werkseinstellungen

4.4.3

4.4.4

Stufe von bis Skalierung Bild
8. Stufe 60% 65% 60%
9. Stufe 50% 60% 50% -
10. Stufe 35% 50% 48% flm
11. Stufe 20% 35% 46% [l
12. Stufe 0% 20% 44% =
Tabelle 4-15 Werkseinstellungen Bilderliste
Werkseinstellungen fur ein Polygon
Fullfarbe Rahmenfarbe Transparenz Rahmendicke Ansicht
FFO000 000000 60% 1 Pixel [ ]
Tabelle 4-16 Werkseinstellungen Polygon
Werkseinstellungen fur ein Farbstufenpolygon
Stufe von bis Fall- Rahmen- | Transpa- | Rahmen- | Ansicht
farbe farbe renz dicke
Visited . - FFO000 | 000000 | 60% 1Pixel || G-
Nicht emp- | - 000000 | 000000 | 60% 1prixel || -
fangen
1.Stufe | 95% | 100% | FFO000 | 000000 60% 1rixel |G-
o Stufe | 90% | 95% | FF643C | 000000 | 60% 1Pixel L |
3.Stufe | 85% | 95% | FFAF46 | 000000 60% 1Pixel [ ]
4. Stufe | 80% | 85% | FFFFOO | 000000 60% 1Pixel [ ]
5.Stufe | 75% | 80% | BEFA3C | 000000 60% 1Pixel [ ]
6.Stufe | 70% | 75% | 78FF00 | 000000 60% 1Pixel | N
7.Stufe | 65% | 70% | 1EBEOO | 000000 60% 1pPixel | |
Tabelle 4-17 Werkseinstellungen Farbstufenpolygon
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4.5

Stufe von bis Fall- Rahmen- | Transpa- | Rahmen- | Ansicht
farbe farbe renz dicke
8.Stufe | 60% | 65% | OOFFAA | 000000 | 60% 1Pixel | NN
9.Stufe | 50% | 60% | 3CFAFA | 000000 60% 1Pixel [ ]
10. Stufe | 35% | 50% | OOF017 | 000000 60% 1Pixel |
11.Stufe | 20% | 35% | OAB4FA | 000000 60% 1Pixel [ |
12.Stufe | 0% | 20% | 1414FA | 000000 60% 1Pixel | [ G-
Tabelle 4-17 Werkseinstellungen Farbstufenpolygon
Ebenen

DPS-view Karten werden in Form eines hierarchisch gegliederten Baumes gespeichert. Die
oberste Ebene dieses Baumes ist die sogenannte Root-Ebene. Die Unterebenen innerhalb des
Baumes kdnnen beliebig verschachtelt werden.

Hinweis:
In der Regel reicht eine Unterteilung in maximal vier Unterebenen aus.

4.5.1

4-32

Das nachfolgende Bild zeigt das Beispiel einer DPS-view Datenstruktur:

(=) Ubersicht
= Taunusstein
El Silberbachstr alie
' é----Erdgeschnss
Tiefgarage
-1, Obergeschoss
- 2, Obergeschoss
. ‘. Dachgeschoss
- Waldstrafie
- Harnbirg
- Minchen

Bild 4-13 DPS-view Datenstruktur - Beispiel

Die hierarchische Struktur entspricht einem Verzeichnisbaum auf der Festplatte und enthélt alle
fur DPS-view notwendigen Informationen.

Eigenschaften einer Ebene bearbeiten

Die Funktion ,Eigenschaften der Ebene xxx bearbeiten® wird folgendermalen geodffnet:

e Uber Menu: Ebene=>  Bearbeiten...
e (ber Symbolleiste: Efﬁ
e Uber Shortcut: Strg+Umsch+E
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Das nachfolgende Bild zeigt das Fenster zum Bearbeiten der Ebeneneigenschaften:

-fi_Eigenschaften der Ebene 'Dachgeschoss’ x|
Bezeichnung: o Ok
Dach geschoss]
Schlishen

Standard Objekizkalierung:

I~ Hicht empfangene Objekte immer anzeigen

(= Bild wahlen...

Bezeichnung der Ebene [max. 32 Zeichen)...

Bild 4-14

Eigenschaften der Ebene xxx

Beschreibung der Felder im Fenster ,Eigenschaften der Ebene xxx bearbeiten...”

MenU/Schaltflache

Beschreibung

Bezeichnung

Name der Ebene, der im OScAR-TT Operator-Tool als
Kartenname und als Beschriftung der entsprechenden
Navigationsschaltflache erscheint.

» siehe Abschnitt 2.1 ,Einleitung und Funktionalit&t®

Objektskalierung auf der Ebene

Alle Bildobjekte (keine Polygone) werden auf dieser Ebe-
ne mit diesem Faktor skaliert.

1..1000%, [100%]

Nicht empfangene Objekte auf der
Ebene anzeigen

Auf dieser Ebene werden neben den empfangenen Ob-

jekten auch alle nicht empfangenen Objekte in einer aus-

gewahlten Darstellung angezeigt.

» siehe Abschnitt 4.3 ,DPS-view-Edit Darstellungs-
vorlagen®

Bild wahlen Zum Wabhlen eines Bildes erscheint folgendes Fenster.
Es werden nur Bilder des Typs . jpg akzeptiert.
Andere Dateitypen kénnen nicht dargestellt werden.
Brinen 21
Suchenin. | ) Beispielbilder |+ ® et EB-
,E] Blaue Berge.jpg
,ﬂ Sonnenuntergang.jpg
,ﬂ Wasserlilien. jpg
ﬂ Winter.jpg
Dateinanme: Offren I
Dateiyp: | JPG Dateien jpg) =l Abbrechen |
I Schieibgeschiitzt off
chrelbgeschuizl alrnen é
Tabelle 4-18 Felder im Fenster: Eigenschaften der Ebene bearbeiten
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45.2

4.5.3

454

4.5.5

4.5.6

Neue Ebenen hinzufugen

Die Funktion ,Neue Ebene in xxx hinzuflgen*® wird folgendermaBen gedffnet:

e (iber Ment: Ebene=> Neu...
e Uber Symbolleiste: bﬁ
e Uber Shortcut: Strg+Umsch+N

Es 6ffnet sich das Fenster zum Hinzuflgen einer neuen Unterebene zu der aktuell im Baum mar-
kierten Ebene.

» siehe Abschnitt 4.5.1 ,Eigenschaften einer Ebene bearbeiten”

Ebenen |&6schen

Die Funktion eine bestehende Ebenen zu I6schen wird folgendermalen geodffnet:

e (Uber Menu: Ebene=>  Loschen...
e Uber Symbolleiste: Eg
e  (ber Shortcut: Strg+Umsch+Entf

Vor Ausflhrung dieser Funktion fragt DPS-view-Edit, ob die Ebene tats&chlich geléscht werden
soll. Bei Bestatigung mit 'Ja’ wird die Ebene inklusive aller Unterebenen unwiderruflich geléscht.
Bei Ablehnung mit ’Nein’ wird der Vorgang abgebrochen.

Ebenen kopieren

Die Funktion eine bestehende Eben zu kopieren wird folgendermaB en getffnet:

e (ber Menu: Ebene=>  Kopieren
e (ber Shortcut: Strg+Umsch+C

Die Ebene wird damit in die Zwischenablage kopiert. Sie kann anschlieBend an die gewlnschte
Stelle in den Baum eingeflgt werden kann.

Ebenen ausschneiden

Die Funktion eine bestehende Ebene auszuschneiden wird folgendermaBen geodffnet:

e (ber Menu: Ebene=>  Ausschneiden
e Uber Shortcut: Strg+Umsch+X

Die Ebene wird damit in die Zwischenablage kopiert und aus dem Baum geldscht. Sie kann an-
schlieBend an die gewlnschte Stelle in den Baum eingeflgt werden.
Ebenen einflgen

Die Funktion eine zuvor kopierte oder ausgeschnittene Ebene einzufigen wird folgendermaBen
geodffnet:

e Uber Men: Ebene—>  Einfligen
e (ber Shortcut: Strg+Umsch+V
Hinweis:

Eine Unterebene kann nur dann eingeflgt werden, wenn alle Objekte, die auf dieser Ebene lie-
gen auch auf der Ubergeordneten Ebene platziert sind. Ansonsten kdme es im Baum zu Inkon-
sistenzen.

Der Menupunkt ,Einflgen®ist somit nur dann aktiv, wenn die oben genannte Bedingung erfullt
ist.

4-34
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4.6 Objekte
4.6.1 Objekte importieren
Objekte werden von OScAR-Positioning-Services (DPS) als Textdatei (.txt) exportiert und kon-
nen anschlieBend von DPS-view-Edit in importiert werden.
» siehe OScARpro Benutzerhandbuch
Die Objekte bestehen aus folgenden Elementen, wobei die ,ID* zusammen mit dem ,ID-Typ" die
eindeutige Kennung des Objekts bilden:
e ID-Typ: Entspricht dem Objekttyp und kann folgende Werte anneh-
men:
- BS: DECT-Basisstation
- AP WLAN Access-Point
- AOL Area of Interest (wahrscheinlichster Aufenthaltsbereich)
e |D: In Abhangigkeit des Objekttyps ergibt sich die ID eines Ob-
jekts wie folgt:
—  DECT-Basisstation: DECT-ID + SLC-Nr. + Port-Nr.
—  WLAN Access-Point: MAC-Adresse
—  Area of Interest: Alphanumerischer Text
e Info: Alphanumerische Objektbeschreibung
4.6.2 Objektlisten bestehender Projekte erganzen
Sie kénnen jederzeit die Objektliste eines Projekts erg&nzen oder aktualisieren. Wurden Objekte
bereits in ein Projekt importiert oder dort angelegt, fragt DPS-view-Edit zunachst nach, ob die Da-
ten tatsachlich hinzugeflgt werden sollen.
x|
9, Das Projekt besitzk bereits Ohjekte!
Klicken Sie auf Ja, wenn Sie die Importierten Objekke zu bereits bestehenden Objekten hinzufligen michten (Abgleich der Objekte).
Klicken Sie auf MNein, wenn sie die bestehende Liste ersetzen michten (aktuglle Liste wird Geldscht),
Bild 4-15 Sicherheitsabfrage bei Import von Objekten
Bei dieser Sicherheitsabfrage sind folgende Antworten moglich:
e Nein
DPS-view-Edit 16scht die Objekte in der Datenbank und importiert die neue Liste wird.
e Ja
DPS-view-Edit pruft beim Importieren von Objekten deren eindeutige Kennung, bestehend
aus der ID und dem ID-Typ.
Wahrend dieser Prufung kénnen folgende Mdéglichkeiten auftreten:
—  Das Objekt ist bereits vorhanden und die Daten sind identisch:
Auswirkung: DPS-view-Edit ignoriert das Objekt, da es bereits im Projekt eingebunden
ist.
- Das Objekt ist bereits vorhanden und die Daten sind unterschiedlich:
Auswirkung: DPS-view-Edit fragt nach, ob die ge&nderten Daten Gbernommen werden
sollen.
—  Das Objekt ist nicht vorhanden:
Auswirkung: DPS-view-Edit fugt das Objekt der Objektliste hinzu.
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4.6.2.1 Objektliste aus einer Textdatei importieren
Mit dieser Funktion kdnnen Objekte aus einer Objektliste (.txt) in DPS-view-Edit importiert wer-

den.

Hinweis:

Um eine Objektliste aus einer Textdatei in DPS-view-Edit zu importieren, muss sie zuvor in den
OScAR-Positioning-Services des OScAR-TT Administrator-Tools als ,DPS-view Importdatei® er-

stellt und gespeichert werden, und zwar als . txt Datei. Der Name und Speicherort sind frei de-
finierbar.

Um die Objekte einer Objektliste aus einer Datei (. txt Datei) zu importieren, 6ffnen Sie Funktion
,Objektliste importieren® wie folgt:

e Uber Menu: Projekt=>  Objektliste importieren=>  Aus Datei...

e  Uber Shortcut: Strg+l

offnen 2 x|

Suchen in: I_’.‘ tetranik, j = % ER-

| ) DPS-view-rook
Objektliste, bxt

Dateiname:  |Objektiste. tat Offrien |

j Abbrechen |

Drateityp: ITKT Dateien [*.THT)
A

Bild 4-16 Projekt - Objektliste importieren - Aus Datei (. txt Datei)

Wahlen Sie im Fenster ,Offnen” die Objektliste (.txt Datei) mit den Objekten aus, die sie impor-
tieren méchten, und klicken Sie auf ,Offnen*.

Die importierten Objekte erscheinen anschlieBend in der Objektliste.
» siehe Abschnitt 4.1.2 ,Objektliste”
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46.2.2

®

Objektliste aus einem Projekt importieren

Mitunter ist es sinnvoll, Objekte eines Projekts, das bereits in DPS-view-Edit besteht, auch in an-
deren Projekten zu verwenden. Diese Funktion macht es méglich, die Objekte eines bereits be-
stehenden Projekts in ein anderes DPS-view-Edit Projekt zu importieren..

Hinweis:
Um die Objekte eines bestehenden DPS-view Projekts als Objektliste in ein anderes Projekt zu

importieren, muss das urspringiche Projekt in DPS-view-Edit als .dps Datei gespeichert wer-
den. Der Name und Speicherort sind frei definierbar.

Verwenden Sie dazu das Ment: Datei =  Speichern unter..

®

Hinweis:

Um in DPS-view-Edit die Objekte eines bestehenden Projekts als . dps Datei speichern zu kon-
nen, muss das betreffende Projekt gedffnet sein.

Denken Sie daran, dass stets nur ein Projekt gedffnet sein kann.

Um Objekte eines anderen Projekts als .dps Datei in ihr aktuelles Projekt zu importieren, ver-

wenden Sie die Funktion ,Objektliste importieren® wie folgt:

e Uber Menu: Projekt=>  Objektliste importieren=>  Aus Projekt...
e (ber Shortcut: Strg+R

Organisieren = MNeuer Ordner

= Name Anderungsdatum Typ GriBe

| || Objektliste aus Projekt.dps 30.08.2007 13:13 DPS-Date 1KEB|

Dateiname: Objektliste aus Projekt.dps - [DPS Dateien (".dps) -

[ Oftnen || [ Abbrechen |

Bild 4-17 Projekt - Objektliste importieren - Aus Projekt (.dps Datei)
Wahlen Sie im Fenster ,Offnen” das Projekt aus, aus dem Sie die Objekte importieren méchten,
und klicken Sie auf ,Offnen*.

Die aus dem anderen Projekt importierten Objekte erscheinen anschlieBend in der aktuellen Ob-
jektliste.

» siehe Abschnitt 4.1.2 ,Objektliste”
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4.6.3

4-38

Objekte hinzufigen und Objekteigenschaften bearbeiten

Eine Objektliste kann auch manuell veréandert werden, indem ihr neue Objekte hinzugeflgt oder
die Eigenschaften von bereits bestehenden Objekte editiert werden.

Die Funktion ,Neues Objekt hinzufigen* wird folgendermaBen getffnet:

e Uber Men: Objekt=>  Hinzuftigen...

e (ber Symbolleiste: El}.l

e (ber Shortcut: Strg+F

= Neues 'C.)bjeﬁ.'ein i gen

o ah

ID; o Ok
]1 N09E:34BH0007 -02 b
Abbrechen

|8s

Irfotest:
|Flur 2.0t

D des Objekts [max. 32 Zeichen)..

Bild 4-18 Neues Objekt hinzufligen

Die Funktion ,Objekteigenschaften bearbeiten” wird folgendermaBBen geoffnet:
e (iber Men: Objekt=>  Bearbeiten...

e Uber Symbolleiste: gl

e  Uber Shortcut: Strg+D

@ Objekteigenschaften bearbeiten ) 5[

1D: o Ok
|1 0038348-0001-02

Abbrechen
1D-Tup: Ll

|8s

|nfatesxt:
|Flur 2.0G-41

1D des Objekts [mas. 32 Zeichen)...

Bild 4-19 Objekteigenschaften bearbeiten

Menu/Schaltflache

Beschreibung
ID

Die ID stellt die Kennung eines Objekts dar, z. B. DECT-Basisstation:
DECT-ID + SLC-Nr + Port-Nr, WLAN Access-Point: MAC-Adresse
[max. 32 Zeichen]

Der ID-Typ bezeichnet den Typ des Objekts, z. B. Basisstation:
,BS", WLAN Access-Point: ,AP*

[max. 4 Zeichen]

Infotext Infostring zur Beschreibung des Objekts.

[max. 64 Zeichen]

ID-Typ

Tabelle 4-19 Fenster ,Neues Objekt einfligen” und ,Objekteigenschaften bearbeiten®
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4.6.4 Objekte 16schen

Hinweis:

Bevor ein Objekt geldscht wird fragt DPS-view-Edit zu Sicherheit nach, ob das Objekt tatséchlich

geldscht werden soll. Wird die Sicherheitsabfrage mit’Ja’ beantwortet, wird das Objekt unwider-
ruflich geléscht. Wird die Sicherheitsabfrage mit 'Nein’ beantwortet, bricht DPS-view-Edit den

Vorgang ab.

Die Funktion zum L&schen von Objekten wird folgendermaBen gedffnet:
e Uber Menu: Objekt—>  Loschen

e (ber Symbolleiste:

e (ber Shortcut: Strg+H

4.6.5 Objekte platzieren

Um Objekte auf einer Karte zu platzieren missen diese in der Objektliste als ,Platzierbar” ge-

kennzeichnet und markiert sein. Ist dies der Fall kann ein Objekt durch Drag&Drop auf der Karte
platziert werden.

Objekten kénnen folgendermalen platziert werden:

e Objekte frei auf der Karte platzieren
» siehe Abschnitt 4.6.5.1 ,Objekte frei auf der Karte platzieren®
e Objekte auf ein bereits gezeichnetes Polygon per ,Drag&Drop” ablegen

» siehe Abschnitt 4.6.5.2 ,Objekte auf einem Polygon per ,Drag&Drop* ablegen*
e Objekte zu einem Polygon zuweisen

» siehe Abschnitt 4.6.5.3 ,Objekte zu einem Polygon zuweisen*
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4.6.5.1 Objekte frei auf der Karte platzieren
Hinweis:
Die Positionskoordinaten des Objekts werden wahrend des Drag&Drop Vorgangs in der Status-
leiste unten links angezeigt.
Hinweis:
Nach der ersten Zuweisung eines Objekts mit einem bestimmten ID-Typ zu einer Darstellungs-
vorlage schlagt DPS-view-Edit bei weiteren Platzierungen von Objekten mit demselben ID-Typ
die zuletzt zugewiesene Darstellungsvorlage vor.
Gehen Sie folgendermaBen vor, um Objekte frei auf einer Karte zu platzieren:
Nr. Arbeitsschritt Fenster
1. | Wahlen Sie die gewunschten Objekte aus der | Die ausgewéhlten Objekte werden blau
Objektliste aus. markiert.
[1D [1o-Tvp [1nfo [ status |
Flatzierbar
ierbar
100, 1] k
1009B346-0002-02 Lager EG Flatzierbar
1009634B-0002-04 BS Mechanik EG Platzierbar
1009E34B-0002-06 BS R-170 Flachb. Platzierbar
1009B34E-0002-05 ES Tiefgarage Flatzierbar
1009B34E-0002-09 B3 Serverraum TG Flatzierbar
1009B34E-0002-04 B3 Druckerr 1.06G Flatzierbar
10096346-0002-0C BS Flur 2,0G-MHeu Platzierbar
1009B346-0002-0E B3 Aufzug Meubau Flatzierbar
1009B34B-0002-0F BS ‘Wohnhaus Platzierbar
1009E34E-0001-07 BS Abstellr 1,05 Flatzierbar
2. | Ziehen Sie die ausgewahlten Objekte per Es erscheint das nachfolgende Fenster zur
Drag&Drop auf das Polygon. Auswahl der Darstellungsvorlage. Wurde
mehr als ein Objekt ausgewahlt erscheint
Hinweis: Das Polygon wird beim Uberfahren |2usétzlich die Option ,Auf alle Objekte an-
mit der Maus mit einem umfassenden schwar- | Wenden:
zen Rechteck eingerahmt. e ja(markiert)
Die Eingabe wird fur alle Objekte
Ubernommen.
e nein (nicht markiert)
Die Eingabeaufforderungerscheint fur
alle weiteren Objekte bis diese Auffor-
derung markiert wurde oder alle Ob-
jekte platziert worden sind.
[‘goarstelungsvorlagesusnstien =
ET Int\:-l-:-:i o ?
-Basisstation ilderliste:
o — o o ||t
Gerichtete Basisstation Farbstufenpolygan mit Bilderliste 12
< | |
™ &uf alle Dbjekte anwenden
Obijekt: 1D=10098348-0001-00, IDTpp=BS, Info=Konferenzraum’
Tabelle 4-20 Objekte frei auf Karte platzieren
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Nr.

Arbeitsschritt

Fenster

3a.

Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom
Typ:

. ,Bild*“ oder

. ,Bilderliste®

Das Symbol einer Darstellungsvorlage des
Typs ,Bilderliste” wird entsprechend des
eingestellten Simulationswertes ange-
zeigt.

Im Gegensatz dazu wird das Symbol einer
Darstellungsvorlage des Typs ,Bild“ ent-
sprechend seiner statischen Einstellung
angezeigt.

'f]=%=§_'f":

3b.

Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom
Typ:

Das Polygon einer Darstellungsvorlage des
Typs ,Farbstufenpolygon* wird als Qua-
drat und entsprechend des eingestellten

. JFarbstufenpolygon*® oder
. Polygon® Simulationswertes angezeigt.
Im Gegensatz dazu wird das Polygon einer
Darstellungsvorlage des Typs ,Polygon*®
als Quadrat entsprechend seiner stati-
schen Einstellung angezeigt.
& Lo 2o o ol [ E
' : ]
= 10
+
Tabelle 4-20 Objekte frei auf Karte platzieren
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4-42

Nr.

Arbeitsschritt

Fenster

3c.

Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom
Typ:

e  Farbstufenpolygon mit Bild",

e  Farbstufenpolygon mit Bilderliste",
e  Polygon mit Bilderliste* oder

e ,Polygon mit Bild®

Das Polygon einer Darstellungsvorlage
des Typs ,Farbstufenpolygon mit Bild*®
bzw. ,Farbstufenpolygon mit Bilderliste*
wird als Quadrat und entsprechend des
eingestellten Simulationswertes ange-
zeigt.

Ebenso wird das Symbol einer Darstel-
lungsvorlage des Typs ,Polygon mit Bil-
derliste” bzw. ,Farbstufenpolygon mit
Bilderliste® entsprechend des eingestell-
ten Simulationswertes angezeigt.

Im Gegensatz dazu werden die Bilder bzw.
Polygone der Darstellungsvorlagen
,Polygon mit Bild“, ,Polygon mit Bilder-
liste" und ,Farbstufenpolygon mit Bild®
entsprechend ihrer statischen Einstellun-
gen angezeigt.

230

ZGE
=

T

Tabelle 4-20

Objekte frei auf Karte platzieren
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Objekte

4.6.5.2

Objekte auf einem Polygon per ,Drag&Drop“ ablegen

Gehen Sie folgendermalBen vor, um Objekte einem Polygon der Drag&Drop zuzuordnen:

gewlnschten Objekte per Drag&Drop auf das
Polygon.

Hinweis: Das Polygon wird beim Uberfahren
mit der Maus mit einem umfassenden schwar-
zen Rechteck eingerahmt.

Nr. Arbeitsschritt Fenster

1. | Zeichnen Sie ein Polygon. Ein Polygon, das nicht mit einem Objekt
> siehe Abschnitt 4.7 ,Polygone® verknupft ist, wird blau ausgefullt.

2. | Gehen Sie zur Objektliste und ziehen Sie die |Es erscheint das Fenster zum Auswéhlen

der Darstellungsvorlage:

'm Darstellungsvorlage auswahlen

1
mit Bilderliste 12

Gerichtete

4 | 2

I~ Auf alle Dbjekt anwenden

Obigkt: |D=10098:348-0001-00, IDTyp=BS, Info="Konferenzraum’

3a.

Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom
Typ:

FUr den Darstellungstyp ,Polygon“und
JFarbstufenpolygon*

. .Polygon® oder e Das Polygon wird entsprechend des
. JFarbstufenpolygon* eingestellten Simulationswertes ange-
zeigt.
g
all . P o ]
A
e
= 00
=
Tabelle 4-21 Objekte auf Polygon Uber ,Drag&Drop“ ablegen
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4-44

Nr. Arbeitsschritt Fenster

3b. | Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom FUr den Darstellungstyp
Typ: .Farbstufenpolygon mit Bild* und
e Polygon mit Bild", .Carbstufenpolygon mit Bilderliste®
e Polygon mit Bilderliste*, e Das Polygon wird entsprechend des
e Farbstufenpolygon mit Bild* oder emgestellten Simulationswertes ange-
e  Farbstufenpolygon mit Bilderliste" ) zeigt. o

Bei Darstellungstyp ,Polygon mit Bild*

und ,Polygon mit Bilderliste®:

e Das Polygon wird ebenfalls entspre-
chend des eingestellten Simulations-
wertes angezeigt.

3c. | Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom FUr den Darstellungstyp ,Bild® oder
Typ: ,Bilderliste®:
. ,Bild“ oder e Das Bild wird entsprechend des ein-
. Bilderliste“ gestellten Simulationswertes ange-
zeigt.

e Das Polygon bleibt weiterhin als nicht

verknlpftes Objekt bestehen.
Tabelle 4-21 Objekte auf Polygon uber ,Drag&Drop* ablegen
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Objekte

4.6.5.3

Objekte zu einem Polygon zuweisen

Die Funktion ,Objekt zuweisen” wird folgendermal3en gedffnet:

Uber Menu:

Uber Shortcut: Strg+A

Werkzeuge=>

Polygon% Objekt zuweisen...

Gehen Sie folgendermaBen vor, um Objekte auf einem Polygon abzulegen:

Nr. Arbeitsschritt Fenster
1. | Zeichnen Sie ein Polygon. Ein Polygon, das nicht mit einem Objekt
» siehe Abschnitt 4.7 ,Polygone® verknUpft ist, wird blau ausgefullt.
2. |Bearbeiten Sie ggf. das Polygon. Sie kénnen mit DPS-view-Edit Polygone
Uber Ment: editieren.
Werkzeuge=> Polygon—>Bearbeiten
Uber Shorteut:
Strg+P
3. |Um dem Polygon ein Objekt hinzuzuftigen, Ein Polygon, dem ein Objekt zugewiesen
markieren Sie es Uber Mausklick werden soll, erscheint markiert.
4. |Weisen die dem Polygon das/die Objekt(e) zu. | Es erscheint die Liste der platzierbaren Ob-
Uber Menu: jekte:
Werkzeuge=>Polygon=>Objekt zuweisen... | g . 5
B . D [IDTyp [ Info |
Uber ShortCUt 1009B34B-0001-05  BS = Aufz 2 0G4l
S t r +A 1UUSBE4B:UUUT :UU BS Kgn‘f:'r::]zraum
J 1009 P00 0 DS Pradain [ X s
10038 34B-0001 -0E F.onferenz. ElG
1009348000200  BS Empfang EG
10038348-0002-02  BS Lager EG
10096 34B-0002-04  BS Mechanik EG
10098 34B-0002-06  BS F-170 Flachb.
1009B34B-0002-08  BS Tietgarage
1009B34B-000203  BS Serveraum TG
10038348-0002-04  BS Drucken 1.0G
10098 34B-0002-0C  BS Flur 2.0G-Meu
1009E34B-00020E  BS Lufzug Meubau
1009B34B-0002-0F  BS ‘wohnhaus
1009B34B-0001-07  BS Abstelr 1.0G
Liste der Obijekte..
Tabelle 4-22 Objekt zu Polygon zuweisen
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4-46

Nr. Arbeitsschritt Fenster
5. |Wéhlen Sie aus der Liste der platzierbaren Es erscheint das Fenster zum Auswahlen
Objekte die Objekte aus, die Sie platzieren der Darstellungsvorlage:
m OCh te n " & Darstellungsvorlage auswihlen B x|
o Ok
4] | |
I Auf alle Dbiekte anwenden
6a. | Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom Das Polygon wird entsprechend des einge-
Typ: stellten Simulationswertes (bei Farbstu-
e Polygon“oder fenpolygon) angezeigt.
e  Farbstufenpolygon®.
P
S
6b. | Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom Das Polygon (bei ,Farbstufenpolygon mit
Typ: Bild" oder ,Farbstufenpolygon mit Bil-
e Polygon mit Bild", derliste") und das Bild (bei ,Polygon mit
. Polygon mit Bilderliste" Bild" oder ,Polygon mit Bilderliste") wird
’ o entsprechend des eingestellten Simulati-
e  Farbstufenpolygon mit Bild“ oder i
_ , onswertes angezeigt.
e  Farbstufenpolygon mit Bilderliste®
e 5 ar I 3 - 330
| F—k j e
i : g JEE
= k
6c¢. | Bei Auswahl der Darstellungsvorlage vom Das Bild (bei Darstellungstyp ,Bilderliste*)
Typ: wird entsprechend des eingestellten Si-
e  Bild" oder mulationswertes angezeigt.
e Bilderliste® Das Polygon bleibt weiterhin als nicht ver-
knupftes Objekt bestehen.
Tabelle 4-22 Objekt zu Polygon zuweisen
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4.6.6

A\

®

P31003-51750-M103-01-00A9, 08/2021

Achtung!

siehe Bild 4-20

Hinweis:

Spater platzierte Objekte kdnnen folglich diejenigen Uberdecken, die bereits zuvor auf der Karte
abgelegt wurden.

AZ

Reihenfolge von Objekten andern (Z-Ebene)

Karte

X
>

Bild 4-20

Uber MenU bzw. Shortcut

Bearbeiten—=>
Bearbeiten—=>
Bearbeiten—=>
Bearbeiten—=>

Reihenfolge=>
Reihenfolge=>
Reihenfolge=>
Reihenfolge=>

In den Vordergrund
Nach oben
Nach unten
In den Hintergrund

OSCcAR Positioning System-view, Administratordokumentation

Veranschaulichung Z-Ebene: Platzierung von Objekten

~ o~~~

Strg
Strg
Strg
Strg

Die Z-Ebene ist nur innerhalb DPS-view-E dit bei der Bearbeitung von Objekten relevant und hat
keinen Einfluss auf die spatere Anzeige der Ortungsergebnisse in DPS-view.

Sobald DPS-view im operativen Betrieb arbeitet, werden die Objekte in Abhangigkeit ihrer emp-

fangenen Feldstarke angeordnet, wobei die Basisstation bzw. der Access-Point mit der starksten
Feldstarke an oberster Stelle liegt.

Objekte werden einzeln auf der Karte abgelegt undin der Z-Ebene entsprechend der Reihenfolge
ihrer Platzierung angeordnet.

Durch Verandern der Position auf der Z-Ebene kann die Reihenfolge der Objekte beliebig
verandert werden:

Posl)
Bild auf)
Bild ab)
Ende)
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4.7 Polygone
Achtung!

A Ein Polygon muss aus mindestens drei und darf aus héchstens 20 Polygonpunkten bestehen.
Wird nur ein oder werden lediglich zwei Punkte gezeichnet, 16scht DPS-view-Edit das Polygon
automatisch nach dem Doppelklick.

4.7 .1 Neues Polygon erstellen
Die Funktion ,Polygon erstellen® wird folgendermaB en gedffnet:
e (iber Ment: Werkzeuge=>  Polygon=>  Erstellen
*  Uber Symbolleiste: J‘fl
e  (ber Shortcut: Strg+L
Die Erstellung bzw. das Zeichnen eines neuen Polygons beginnt mit dem ersten Mausklick. Mit
jedem weiteren Klick wird dem Polygon ein neuer Punkt hinzugefugt. Das Zeichnen endet mit ei-
nem Doppelklick. Das Polygon wird geschlossen indem der letzte mit dem ersten Polygonpunkt
verbunden wird.
Das folgende Bild zeigt die Entstehung eines Polygons:
was war _S?'J
™
30
2. Mausklick
T it :iﬂ 0 i
— i
B |
220
4. Mausklick
3
5. Mausklick Doppelklick
= | e 1 |k il —
Bild 4-21 Neues Polygon zeichen
4-48 P31003-S1750-M103-01-00A9, 08/2021
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4.7.2 Polygonpunkte bearbeiten

Hinweis:

Nach dem Markieren dieses MenuUpunktes kénnen alle Punkte des markierten Polygons ver-
schoben werden.

Die Funktion um Punkte eines Polygons zu bearbeiten wird folgendermaBen getffnet:

e Uber Menu: Werkzeuge=  Polygon—>  Bearbeiten
e (ber Shortcut: Strg+P

4.7.2.1 Polygonpunkte hinzufugen
Hinweis:

Die Empfindlichkeit bei der Suche nach einer Linie, an der sich der Mauszeiger in ein Faden-
kreuz verwandelt, kann individuell eingestellt werden.

» siehe Abschnitt 4.2 ,Lokale Parameter®

Gehen Sie folgendermaBen vor, um Punkte zu einem Polygon hinzuzufligen:

e  Aktivieren Sie das KontextmenU ,Punkte hinzufigen* (Shortcut: Strg+J)

e Fahren Sie mit der Maus Uber die Linie des Polygons bis der Mauszeiger als Fadenkreuz
erscheint.

e Machen Sie an der Stelle einen rechten Mausklick, an der Sie dem Plygon einen neuen
Punkt hinzufgen mdchten.

e Der neue Punkt wird dem Polygon hinzugeftgt.

47.2.2 Polygonpunkte entfernen

Hinweis:
@ Markierte Punkte eines Polygons kénnen mit dieser Funktion entfernt werden.

Die Funktion ,Punkte entfernen” wird folgendermaBen gedffnet:

e Uber Menu: Werkzeuge=  Polygon=>  Punkt entfernen
e Uber Symbolleiste: 4/ |
e Uber Shortcut: Alt+Entf

4.7.2.3 Polygon kopieren

Hinweis:
@ Polygone kénne mit dieser Funktion in die Zwischenablage kopiert werden.

Die Funktion ,Polygon kopieren* wird folgendermaBen geoffnet:

e Uber Menu: Werkzeuge=> Polygon=>  Kopieren
e Uber Symbolleiste: "i‘.i.l
e (ber Shortcut: Strg+C
P31003-S1750-M103-01-00A9, 08/2021 4-49
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4.7.2.4 Polygon ausschneiden

Hinweis:
@ Polygone kénnen mit dieser Funktion ausgeschnitten und in die Zwischenablage kopiert werden.

Die Funktion ,Polygon ausschneiden® wird folgendermaBen gedffnet:
*  Uber Menu:

Werkzeuge=>  Polygon=>  Ausschneiden

e (ber Symbolleiste: &l

e Uber Shortcut: Strg+x

4.7.25 Polygon einfligen

Hinweis:
@ Polygone kénnen mit dieser Funktion aus der Zwischenablage eingeflugt werden.

Die Funktion ,Polygon einfligen” wird folgendermaBen getffnet:
e (ber Menu:

Werkzeuge=>  Polygon—>  Einfugen

e Uber Symbolleiste: El

e Uber Shortcut: Strg+Vv

4726 Polygon I6schen

Hinweis:
@ Polygone kénnen mit dieser Funktion vollstandig geléscht werden.

Die Funktion ,Polygon I6schen* wird folgendermaBen geoffnet:
e (Uber Menu:

Werkzeuge=> Polygon=>
Uber Symbolleiste: ..-i,:-l

e (ber Shortcut:

Léschen

Strg+Del

4-50
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5 Die Server-Applikation DPS-view

Uberblick

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen der Server-Applikation DPS-view, einschlieBlich der Ein-
stellungen und dem Logging der Ortungsprozesse in der Logdatei und dem Fenster der Applika-
tion.

Inhalt

Hier finden Sie die folgenden Abschnitte:

5.1 Funktion

5.2  Applikationsstart und Hauptfenster

5.3  Einstellungen der Server-Applikation DPS-view via DPS-view-Config
5.4 Logging in Datei und Programmfenster
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Funktion

5.1

5-2

Funktion

Die Server-Applikation DPS-view operiert ahnlich einem WEB-Server. Dabei werden von OScAR-
TT Operator-Tool Ortungsanfragen an einen einstellbaren TCP/IP-Port gerichtet (Stanadard: Port
80). Diese Ortungsanfragen werden von DPS-view mit HTML-Seiten beantwortet, auf denen die
gewunschte Ortungsinformation via OSCAR-TT Operator-Tool dargestellt wird.

Die Darstellung erfolgt im Einzelnen nach folgendem Ablauf:

Warteseite anzeigen

Wahrend einer Ortungsanfrage von OScAR-TT Operator-Tool, die einige Sekunden dauert,
zeigt DPS-view eine Warteseite mit Informationen Uber die aktuelle Ortungsanfrage an.

Session erzeugen

Eine Session dient dazu, den Datenverkehr wahrend der Navigation zwischen OScAR-TT
Operator-Tool und DPS-view zu minimieren. Dazu wird bei der Einrichtung der Session die
Ortungsinformation in verschllsselter Form Ubermittelt. Nach der Erzeugung der Session
sendet DPS-view die Session-ID an OScAR-TT Operator-Tool zurlck. Die Sessiondaten
werden nach einem einstellbaren Timeout wieder geléscht.

In einer Session sind folgende Informationen hinterlegt:

—  Zeitpunkt der Erstellung der Session

—  Ortungsinformation

—  Zuletzt aufgerufene HTML Karte

Session updaten (aktualisieren)

Ist eine Session-ID bereist vorhanden, kann die Ortungsinformation der Session Uberschrie-
ben werden. Diese Funktion wird der zyklischen Ortung verwendet. Alle anderen Session-
spezifischen Informationen, wie z.B. die Navigationsdaten, bleiben dagegen erhalten.
Karte anzeigen

Das OScAR-TT Operator-Tool kann eine Karte von der Server-Applikation DPS-view anfor-
dern. Bei der ersten Anfrage wird diese Karte auf der obersten Ebene angezeigt. Damit wird
auch nach einem Update der Ortungsdaten sichergestellt, dass DPS-view stets die Karte an-
zeigt, die der Benutzer zuletzt gesehen hat.

P31003-S1750-M103-01-00A9, 08/2021
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Applikationsstart und Hauptfenster

5.2

Applikationsstart und Hauptfenster

Hinweis:
Es wird empfohlen, die DPS-view Server-Applikation im Regelfall als Dienst zu installieren.

Achtung!
Nach dem Start der Server-Applikation DPS-view als Dienst wird das Hauptfenster ,DPS-view*
nicht gedffnet.

Das Hauptfenster ,DPS-view" wird nur getffnet, wenn Sie die Server-Applikation DPS-view ma-
nuell starten.

Im Hauptfenster der DPS-view Server-Applikation werden samtliche Anfragen und Antworten pro-
tokolliert.

Die Administration der Server-Applikation DPS-view erfolgt Uber die ,DPS-view-Config.exe".
» siehe Abschnitt 5.3 ,Einstellungen der Server-Applikation DPS-view via DPS-view-Config"

Beispiel des Hauptfensters der DPS-view Server-Applikation:

[orsien i

07.02.Z007 14:432:31 DPE-wview VZ.00

07.08.2007 14:43:31 WARNUNG: APP> EKeine Eintrage in der Thitelist!

07.08_z007 14:43:321 APDP» Sessionhandler wird initialisiert...

07.08.2007 14:43:21 HND* Templates werden Initialisiert...

07.02.Z007 14:43:231 HND= Templates laden wvon: 'C:iWwDevelophDPSVIEW Z.00ADPEViewServerhDebugh '
07.02.Z007 14:43:31 HND= Template 'Details. tpl' geladen. _—
07.02.Z007 14:43:31 HND= Template 'Error.tpl' geladen.

07.08.2007 14:43:31 HND= Template 'Header.tpl' geladen.

07.08.Z007 14:43:31 HND> Template 'Info.tpl' geladen.

07.028.2007 14:43:21 HND* Template 'Location.tpl' geladen.

07.08.2007 l4:43:31 HND> Template 'Map.tpl' geladen.

07.08.2007 l4:43:31 HND> Template 'Navigation.tpl' geladen.

07.08_2007 ld4:43:31 HND> Teuplate 'MapForm. tpl' geladen.

07.08.2007 14:43:31 HND= Template 'InputForm_tpl' geladen.

07.08.2007 ld:43:31 HND» Sessionverzeichniss: 'CiADevelop \DPEVIEW Z.000WDPEViewZerver\DebughSessions'
07.02.2007 14:43:31 HND> Harteninitialisierung...

07.08.2007 14:43:3Z2 *ML> Lade Datei 'C:\Dewelop DPEVIEW zZ_ 00\proberootshTetronik Doku\DPS-wiew-Edit._dps'. ..
07.0%_z007 14:43:32 XML+ Lade Datei 'C:3Dewelop\DPSVIEW Z.00\proberoots)Tetronik DokusDPS-view-Edit_roothDPE-
07.08.2007 14:43:32 DPS» Objekte auf der Harte 'Uhersicht':

07.08.2007 14:43:3EZ DPE= ID='100%E34E-0001-00"' IDType='BS' Info='Honferenzraum &. 0G im Neuban' Darstellur
07.08.Z007 14:43:3F DPE= ID='1009E34E-0001-03"' IDType='EBS' Info='Z. 0G wor Neubau' Darstellungsvorlage='DIE
07.08.2007 14:43:32 DPS= ID="1009E34E-0001-05' IDType='BS' Info='E. 0C bei Lastenaufzu' Darstellungsvorlac
07.02.Z007 14:43:3EZ DPE= ID='1003E34E-0001-10"' IDType='BS' Info='Hopierer im Flur des 1. 0OG' Darstellungst
07.02.Z007 14:43:3E DPE= ID='1003E34E-0001-12"' IDType='BS' Info='Produktion 1. 0G' Darstellungsvorlage='DI
07.08.Z2007 14:43:3Z DPE= ID='1003E34E-0001-14"' IDType='BES' Info='Honf.-Raum EG im Neubau' Darstellungswvorl
07.08.2007 14:43:3EZ DPE= ID='1003E34E-000Z-00"' IDType='BS' Info='Erdgeschoss Ewpfang' Darstellungswvorlages
07.08.Z2007 14:43:3F DPE= ID='1009E34E-000Z2-02"' IDType='EBS' Info='Erdgeschoss Lager' Darstellungsvorlage='L
07.028.2007 14:43:32 DPS» ID="1009E34E-0002-04' IDType='B3' Info='EG Mechanische Werkstatt' Darstellungswvo:r
07.08.Z2007 14:43:3Z DPE= ID='1003E34E-000Z-0&"' IDType='BS' Info='Erdgeschoss Raum 170' Darstellungswvorlage
07.02.Z007 14:43:3EZ DPE= ID='1003E34E-000z-08"' IDType='BS' Info='Tiefgarage' Darstellungsvorlage='DECT-Ea:
07.02.Z007 14:43:3EZ DPE= ID='1003E34E-000z-05"' IDType='BS' Info='Tiefgarage Serverraum' Darstellungswvorlac
07.08.2007 14:43:3EZ DPE= ID='100%E34E-0002-10"' IDType='BS' Info='Druckerraum 1. 0G Neubau' Darstellungsvor
07.08.2007 ld4:43:3Z DPE» ID="1003E34E-000Z-1Z' IDType='BE' Info='Technik-Schrank Flur Z. 0OC Nb.' Darstelll
07.08.2007 14:43:32 DPS= ID="1009E34E-0002-14' IDType='BS' Info='Aufzug Neubau' Darstellungsvorlage='DECT-
07.02.Z007 14:43:3EZ DPE= ID='1003E34E-000Z-15"' IDType='BS' Info='Tohnhaus' Darstellungsvorlage='DECT-BEasi:z
07.02.Z007 14:43:3E DPE= ID='1003E34E-0001-07"' IDType='BS' Info='Abstellraum 1. 0G Raum Z2E' Darstellungst
07.08.Z2007 14:43:3Z DPE= ID='SESTR' IDType='SA' Info='Silberbachstrasse' Darstellungsvorlage='Area of Inte
07.08.2007 14:43:3FZ DPE= ID='WALISTE' ILType='Sh' Info='Waldstrasse' Darstellungsvorlage='Area of Int,erestll

|»

e

+ ++++++++ A+ ++ A+ A+ +

Bild 5-1 Hauptfenster DPS-view - Beispiel
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5-4

Beschreibung der Felder im Hauptfenster der Server-Applikation DPS-view:

Menu/Schaltflache Beschreibung

Informationen Uber DPS-view.
» siehe Bild 5-2

Tabelle 5-1 DPS-view

About DPS-view

m DPS-view

Yerzion 2.00

Copyright € 1334 - 2007, Alle Rechte vorbehalten.

tetronik GrbH
Angewandte Elektanik und Machrchtentechnik

Silberbachstrazze 10

BR232 Taunusstein

Germany

Telefon: +49[0)61 28 /963 -1
Telefax: +19/0161 28 /963 -4199
E -bd ail: infolEitetionik. com
Inbernet: hitp: A f v, tetronil. com

Hinweis: Diezes Computerprogramm izt utheberechtiich sowie durch internationale Abkommen geschiitzt,

Unberechtigte Vervielfaltigung oder Manipulation des Frogrammz oder Teilen davan, kann zivil- und strafrechtlich
geahndet werden und wird gemal der geltenden Rechtzsprachung mit groltmoglicher Harte verfolgt

Fiir Folgen, die aus der Mutzung des Programms entztehen dbermimmt tetronik, GrbH AEM keinerlei Haftung,

Daten speichern und Dialog schlielen...

Bild 5-2 Informationen tUber DPS-view - Beispiel
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Einstellungen der Server-Applikation DPS-view via DPS-view-Config

5.3 Einstellungen der Server-Applikation DPS-view via DPS-view-Config

Die Einstellungen der Server-Applikation DPS-view werden Uber das Programm ,DPS-view-Con-
fig“ vorgenommen.

R — —
%% DPS-view Einstellungen =
— Applikationzschnittstele
|P-Part: Timeout in Sekunden;
| an I 1]
— P hitelizt
MHeu
f————-+
Bearbeiten
Lazchen
— Ortung

Prad fur K.artenstruktur
II::"'.tetn:unik"-.D PS-viewhEkahau\DPS-view-Edit. dpz

L]

Prad fir HTML-T emplates:
IE:'&tetmnik'\D PS-viewhSersenTemplatesh I:]

Timeout fuir Ortungzession in Minuten;
| 100000

— D ateiprotokollierung
Pratakollpfad:

IE:'\tetn:unik"-.D PS-viewhServeriLogh E
Shufe:

I Marmal ;_l

— Serverdienst

Inztalligren Starten

Deinstallieren Stoppen

Sprache: l Deutzch ﬂ Ok ,I Ahbbrechen

Bild 5-3 DPS-view Einstellungen
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Die Server-Applikation DPS-view

Einstellungen der Server-Applikation DPS-view via DPS-view-Config

5-6

Beschreibung der Felder im Fenster ,DPS-view Einstellungen®:

MenU/Schaltflache

Beschreibung

Fensterbereich ,Applikationsschnittstelle”

IP-Port

TCP/IP-Port auf dem die Applikationen Visualisierung-An-
fragen stellen.

(80]

Timeout in Sekunden

Timeout in Sekunden, nachdem der Port automatisch
durch den Server geschlossen wird, auch wenn die Anfra-
ge bis dahin noch nicht vollstdndig eingegangen ist.

[60 s]

Fensterbereich ,IP-Whitelist®

Liste

Liste der IP-Adressen, Uber die sich Rechner mit DPS-
view verbinden durfen. Bei einer leeren Liste durfen sich
alle Rechner ohne Einschrankung zu DPS-view verbin-
den.

Neu

Uber den folgenden Dialog kann eine neue IP-Adresse in
die IP-Whitelist aufgenommen werden.

Neue IP-Adresse |

IREE

o]

Abbrechen |

Bearbeiten

Uber den folgenden Dialog kann eine IP-Adresse veran-
dert werden.

1P-Adresse bearbeite x|

| 13z . 1&g . 10 .

I

Abbrechen |

Lodschen

Mit dieser Schaltflache kdnnen markierte Eintrédge aus der
Whitelist geldscht werden.

Fensterbereich ,Ortung”

Pfad fur Kartenstruktur

Dieser Pfad verweist auf den hierarchischen Verzeichnis-
baum, der alle Karten mit Objekten und der Parametrie-
rung enthalt.

Pfad fur HTML-Templates

Dieser Pfad vereist auf die HTML-Templates die als
Grundlage zur Erstellung der HTML-Kartendarstellung
dienen.

Timeout fur Ortungssession in Minu-

ten

Zeit, nach der alle Session-spezifischen Informationen
geldscht werden.

Tabelle 5-2

Optionen - DPS-view Einstellungen
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Die Server-Applikation DPS-view

Einstellungen der Server-Applikation DPS-view via DPS-view-Config

Menu/Schaltflache Beschreibung
Fensterbereich ,Protokollierung im Terminal-Fenster®
Stufe e Ausgeschaltet: Kein Protokollierung
e  Minimal Betriebsbereitschaft

Anfragen von Clients
Antworten an Clients

e Normal wie Minimal
+ detaillierte Einschaltmeldun-
gen

+ Informationen Uber
gezeichnete Objekte

e  Maximal wie normal
+ Ausgabe aller Rohdaten des
Protokolls zwischen Client und
Server (Debugging-Mode).

Schriftart Die Schriftart mit der im Fenster protokolliert wird. Die Ein-
stellung erfolgt Uber einen Schriftartdialog:
Schriftart 2 x|
Schriftart: Schiftzchnitt: Schiiftgrad:
Courier] IStandard 9 | 0k I
Standard 10 -
Courier Mew =i Krsiv 12 _I Abbrechen |
(} Estrangelo Edessa Fett 15
Finedsys Fett Kursiv
(} Franklin Gothic Mediur
Gautarni
(} Georgia =l =
— Beispicl
AaBbYvZiz
Skript:
| =
Fensterbereich ,Dateiprotokollierung*
Protokollpfad Pfad in den die Protokolldateien geschrieben werden.
Stufe Siehe Stufe bei Fensterbereich ,Protokollierung im Termi-
nal-Fenster*”
Fensterbereich ,Serverdienst”
Installieren Installiert DPS-view als Windows Dienst.
Deinstallieren Entfernt den DPS-view Serverdienst.
Starten Startet den nicht laufenden DPS-view Serverdienst.
Stoppen Stoppt den laufenden DPS-view Serverdienst.
Sprache Spracheinstellungen:
e Deutsch
e Englisch
Tabelle 5-2 Optionen - DPS-view Einstellungen
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Die Server-Applikation DPS-view
Logging in Datei und Programmfenster

54 Logging in Datei und Programmfenster
Je nach Einstellung werden Systemaktivitaten von DPS-view im Programmfenster bzw. in einer
Logdatei protokolliert.

» siehe Abschnitt 5.3 ,Einstellungen der Server-Applikation DPS-view via DPS-view-Config"

Wenn zumindest eine minimale Dateiprotokollierung gewéhlt wurde, erstellt DPS-view fUr jeden
Tag eine separate Logdatei. Sie enthalt Informationen Uber Visualisierungsanfragen, von den an-
gefragten Karten bis hin zu den angezeigten Objekten.

Die Eintrage in der Logdatei setzen sich folgendermalen zusammen:
<dd>.<mm>.<yyyy> <HH><MM><SS><Status><Quelle>: <Meldung>

Damit lassen sich nachtraglich Visualisierungsanfragen verfolgen und Fehler untersuchen, z B.
falsch eingestellte Pfade, fehlende Basisstationen in der Struktur etc.

Die Logdateien werden in diesem Pfad angelegt:
<Pfad>\Server\Log.

Die Logdateinamen werden gemaB folgendem Schema erzeugt:
<yyyy>-<mm>-<dd> <HH>-<MM>-<SS> DPS-view.log

Beispiel einer gultigen Logdatei-Pfadangabe:
C:\tetronik\DPS-view\Server\Log\2007-01-25 00-05-12 DPS-view.log

Verwendete Platzhalter fur Meldungen im Programmfenster oder in Logfiles, und fur Na-
men der Logfiles:

Platzhalter Beschreibung
<dd> Tag
<mm> Monat
<yyyy> Jahr
<HH> Stunde
<MM> Minute
<SS> Sekunde
<Status> e ohne Status Ausgabe einer Informations-
meldung

e  WARNUNG Ausgabe einer Warnung

e FEHLER Ausgabe eines Fehlers bzw.ei-
ner Systemstérung

<Quelle> e APP Meldungen der Applikation z. B.
zu Verbindungen, zur Initialisie-
rung etc.

e HND Meldungen in Verbindung mit
der Verarbeitung von Ortungs-
informationen

e XML Meldungen in Verbindung mit
dem Parsen von XML-Daten

e DPS Meldungen in Verbindung mit
dem Aufbau von Karten und
HTML-Seiten

<Meldung> Meldung im Klartext
<Pfad> Installationsverzeichnis von DPS-view
Tabelle 5-3 Beschreibung Platzhalter flr Dateinamen und Lodfile-Eintrage
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Die Server-Applikation DPS-view

Logging in Datei und Programmfenster

Das folgende Beispiel zeigt den méglichen Inhalt einer DPS-view Logdatei.

Alle Eintrage sind mit Datum und Uhrzeit versehen und chronologisch gespeichert, wobei die
jungsten Eintrage am Dateiende stehen.

07

07

07

07

07

07

07.
.10.2005, 15.27.54: 192.168.6.23:2138 -> accept incoming connection request
07.

07.
07.

KA AR AR AR A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR A AR A AR AR A AR A AR AR A AR A A A AR AR A A A A A A A kA Ak A Ak Ak k%

LogFile initialized: 07.10.2005, 15.27.02

KA A A AR A A A A A A A A A A A A A A A A AR AR A A A A AR A A A A A A A A AR A A A A IR AR AR A A A A A A A ARk A kA A A A,k K

10.2005, 15.27.02: Applicationinterface Port 80: Start listening

10.2005, 15.27.54: 192.168.6.23:2138 -> incoming data
#GET /GetSession.htm HTTP/1.1

#User-Agent: PNEZ

#Host: 192.168.6.23

#Cache-Control: no-cache

#

.10.2005, 15.27.54: Infos: /GetSession.htm
07.
07.
07.

10.2005, 15.27.54: 192.168.6.23:2138 -> Incoming 'GET'-Request: (/GetSessio
10.2005, 15.27.54: 192.168.6.23:2138 -> 'GET'-Request data
10.2005, 15.27.54: 192.168.6.23:2138 -> parsed 'GET'-Request data

.10.2005, 15.27.54: Prepare all Pages
07.
07.
07.

10.2005, 15.27.54: 192.168.6.23:2138 -> GET-Request answerd (/GetSession.ht
10.2005, 15.27.59: 192.168.6.23:2140 -> accept incoming connection request
10.2005, 15.27.59: 192.168.6.23:2140 -> incoming data
#GET /UserManagement/GetMap.htm?BsVal=0568594377e3619c98f5c4d5b322a47f7al17
#Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/]jpeg, image/pjpeg, application/
#Accept-Language: de
#Accept-Encoding: gzip, deflate
#User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1; SV1; .NET
#Host: 192.168.6.23
#Connection: Keep-Alive
#
10.2005, 15.27.59: Infos: /UserManagement/GetMap.htm?BsVal=0568594377e3619c
10.2005, 15.27.59: 192.168.6.23:2140 -> Incoming 'GET'-Request: (/UserManag

.10.2005, 15.27.59: 192.168.6.23:2140 -> 'GET'-Request data
07.
07.
07.
.10.2005, 15.27.59: Parameter from HTML
07.
07.
07.
07.
07.
07.

10.2005, 15.27.59: 192.168.6.23:2140 -> parsed 'GET'-Request data
10.2005, 15.27.59: Prepare all Pages
10.2005, 15.27.59: Delete old files

10.2005, 15.27.59: Prepare the Map

10.2005, 15.27.59: Paint BS and Edit Imagemaps

10.2005, 15.27.59: Application 192.168.6.23:2140 -> Try to paint BS= 1009B3
10.2005, 15.27.59: Application 192.168.6.23:2140 -> Try to paint BS= 1009B3
10.2005, 15.27.59: Application 192.168.6.23:2140 -> Try to paint BS= 1009B3
10.2005, 15.27.59: Application 192.168.6.23:2140 -> Try to paint BS= 1009B3

.10.2005, 15.27.59: Create JPGmap
07.
07.

10.2005, 15.27.59: Prepare the Subpages
10.2005, 15.27.59: Pages Created.

Tabelle 5-4 Beispiel DPS-view Logdatei
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Logging in Datei und Programmfenster
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Glossar

P31003-51750-M103-01-00A9, 08/2021

Glossar

Im Glossar werden die in diesem Handbuch verwendeten Fachbegriffe erklart.

Begriff

Erlauterung

Area of Interest

Ortungsbereich, der als Ergebnis der Ortung eines DECT- oder WLAN-
Endgerates auf einer Karte von DPS-view angezeigt wird.

DECT Digital Enhanced Cordless Telecommunications. Digitale, verbesserte
schnurlose Telekommunikation.
Es handelt sich um einen Standard fur schnurlose und Mobiltelefone
sowie fUr kabellose DatenUbertragung im Allgemeinen.

EPE Kurzname des Ekahau Ortungsservers fur zelluare Netze (WLAN)

~Ekahau Positioning Engine*

Feldstarketabelle

Tabelle mit den Feldstarkewerten von Basisstationen/Access-Points in
ihrer Umgebung, die Endgeréate (DECT, WLAN) intern fahren.

Gigaset Bezeichnung der Fa. Siemens fur die Produktserie der schnurlosen
Endgeréate basierend auf dem DECT-Standard.
HPS Kurzname des Siemens Ortungsservers fur zelluare Netze (DECT,

WLAN) ,HiPath Positioning System*

Personen-Notsignal-
Empfangszentrale
(PNEZ)

Einrichtung, in der Notsignale der Personen-Notsignal-Gerate (PNG,
PNG-S) empfangen und verarbeitet werden.
Personen-Notsignal-Empfangszentralen mit der Méglichkeit der
Sprachkommunikation werden als PNEZ-S bezeichnet.”

Personen-Notsignal-
Gerate (PNG, PNG-S)

Von geféhrdeten Personen zu tragende drahtlose Signalgeber, die im
Notfall willensabhangig und willensunabh&ngig in der Personen-Notsi-
gnal-Empfangszentrale (PNEZ) einen Personen-Alarm ausldsen.
Personen-Notsignal-Gerate mit der Méglichkeit der Sprachkommunika-
tion werden als PNG-S bezeichnet. *

SPS-Locator

Komponente des Siemens HPS, das Ortungsergebnisse von DECT
oder WLAN-Endgeréaten auf vermaBten Karten als Kreis in einem Brow-
ser darstellt.

Visited Station

DECT-Basisstation Uber die ein DECT-Endgerat kommuniziert.

WLAN Wireless Local Area Network (WLAN) bezeichnet ein ,drahtloses®, lo-
kales Funknetz, geméaB den Standards der IEEE 802.11-Familie.
Tabelle 6-1 Glossar
*.Quelle: Berufsgenossenschaftliche Regeln fiir Sicherheit und Gesund-

heit bei der arbeit, BGR-139; Einsatz von Personen-Notsignal-Anlagen;

HVBG, Hautverband der gewerblichen Berufsgenossenschaften;
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