Tastenbedienung

Softkeys & Permanente Funktionstasten

Das Telefon hat:

6 SoftKeys mit Status-LEDs, die situationsabhangig unter-
CEB chiediiche Funktionen bieten

6 permanent verfiigbare, frei programmierbare Tasten mit Sta-

tus LEDs, die mit verschiedenen Funktionen belegt werden kon-
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@@ Mit dieser Taste kdnnen Sie z.B. eine Rufumschaltung ein-
schalten.

Navigationstasten

Nach oben blattern
— &Y Gedriickt halten: Zum Listenanfang springen

<> — I Eingabe bestatigen oder Aktion ausfiihren

I_ In der Zeile Cursor nach rechts bewegen
Im Meni eine Ebene tiefer gehen

8 Nach unten blattern
Gedrickt halten: Zum Listenende springen

Funktion abbrechen, Zeichen links vom Cursor
I6schen, im Menu eine Ebene héher gehen

Audiotasten

D Lautstarke andern

‘ - Mikrofon aus-/einschalten
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Lautsprecher
| el cin-/ausschalten

o ]| Headset ein-/ausschalten

Feste Funktionstasten

Gesprach halten/
wieder aufnehmen

Gespréach Ubergeben
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Camm Abwesenheit/
Anrufumleitung

Signalisierungs-LED

Mit der Signalisierungs-LED sind unterschiedliche Telefon-Status erken-
nbar:

Aus: Ruhezustand

— Gr(in leuchtend: Aktives Gespréch
Grun pulsierend: Eingehender Anruf
Orange leuchtend: Gesprach(e) werden ge-
halten

Orange pulsierend: Wiederaufnahme eines gehaltenen Gesprachs
Rot leuchtend: Neuer verpasster Anruf
Rot pulsierend: Neue Voicemail Nachricht

Funktions-Symbole (Auswahl)

Symbol |Erlduterung

) Anruf annehmen

~ Anruf ablehnen

51 Anruf weiterleiten

1 Gesprach halten

(o4 Gesprach ohne Melden lbergeben
ip Gesprach nach Melden libergeben
< Gesprach makeln

) Gehaltenes Gespréch wiederaufnehmen
@) Ruckruf veranlassen

'y Teilnehmer hinzufiigen

F 3 Teilnehmer-Details anzeigen

a Alle Teilnehmer anzeigen
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Status-Symbole (Auswahl)

Symbol |Erlduterung

9 Aktives Gesprach

L) Anruf klingelt

" Gesprach halten
Rufton aus
Aufmerksamkeitsruf

Telefon gesperrt

Anrufweiterleitung aktiviert

=R

Zeigt den Ladezustand eines Uber Bluetooth verbundenen
Gerates

? Wi-Fi Verbindung mit sehr hoher Signalstarke

Unify OpenScape Desk Phone CP710
verwenden

Anrufen
* Horer abheben, Rufnummer wahlen oder
* Rufnummer wahlen und Horer abheben oder
» zum Freisprechen oder wenn Headset angeschlossen: Rufnummer
wahlen.

Anruf annehmen

» Horer abheben oder

» zum Freisprechen: drticken oder

» wenn Headset angeschlossen ist: dricken.

Gespréach beenden

» Horer auflegen oder

» zum Beenden von Freisprechen: driicken oder

» zum Beenden eines Headset-Gesprachs: driicken

Aus Konversationen-Liste wahlen

1. Softkey ,Konversationen® in der Menlansicht driicken.

2. Mit g2 und ¥ die gewiinschte Konversation auswahlen oder die
Anfangsbuchstaben des gewilinschten Namens eingeben.

3. driicken und Hérer abheben.

Lauthoéren im Raum

Wahrend des Gesprachs mit dem Hoérer:
. dricken.

Lauthéren ausschalten:

. driicken.

Unify OpenScape Desk Phone CP710
verwenden

Zwischen Horer und Freisprechen umschalten
Wahrend des Gesprachs auf Freisprechen umschalten:
. gedrickt halten und gleichzeitig Horer auflegen.
Auf Hoérer umschalten:

* Horer abheben.

Gesprach halten/wiederaufnehmen

Wahrend des Gesprachs mit Teilnehmer A:

* @dricken. Teilnehmer A wird gehalten.

Zum Wiederaufnehmen:

- @B erneut driicken

[OpenScape 4000: Wiederaufnahme aus Kontextmeni (G)) aus-
wahlen].

Riickfrage
1. Softkey ©EB "Rickfrage" dricken.
Teilnehmer A wird gehalten.
2. Teilnehmer B anrufen.
3. Wenn Gesprach mit B beendet, driicken oder warten, bis B auf-

gelegt hat.
Sie sind nun wieder mit Teilnehmer A verbunden.

Makeln
1. Softkey ©EB "Rickfrage" dricken.

Teilnehmer A wird gehalten.
2. Teilnehmer B anrufen.
3. Wenn mit B verbunden, ,Makeln* &8 driicken, um zu makeln.
Wiederholtes ,Makeln" € driicken wechselt die Verbindung zwischen
Teilnehmer A und B.

Konferenz fiihren

1. Softkey CEB "Riickfrage" driicken.
Teilnehmer A wird gehalten.

2. Teilnehmer B anrufen.

3. Wenn mit B verbunden, Feste Funktionstaste oder Softkey
LKonferenz" driicken.

Sie sind nun in einer Konferenz mit Teilnehmer A und B verbunden.

Gesprach libergeben

1. Softkey € "Rickfrage" driicken.
Teilnehmer A wird gehalten.

2. Teilnehmer B anrufen.

3. Wenn mit B verbunden, Feste Funktionstaste oder Softkey
,Ubergeben* driicken. Alternativ kann das Gesprach bereits vor Mel-
den Ubergeben werden.

Teilnehmer A und B sind nun miteinander verbunden.

Unify OpenScape Desk Phone CP710
verwenden

Ruckruf

1. Internen Teilnehmer anrufen. Der Teilnehmer meldet sich nicht oder
ist besetzt.

Zu "Rickruf" navigieren.

dricken, der Rickruf wird aktiviert.

Sobald der nicht erreichte Teilnehmer aufgelegt hat, wird der Riick-
ruf ausgel6st und Ihr Telefon lautet.

Ruckruf-Anruf annehmen. Der nicht erreichte Teilnehmer wird ange-
rufen.
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Anrufumleitung fiir alle Anrufe programmieren
1. @B dricken.

2. Softkey ,Umleitung ohne Bedingung® driicken.

3. Zielrufnummer eingeben und dricken.

4. (@B dricken.

Anrufumleitung fiir alle Anrufe ein-/ausschalten

* @B driicken.

« Softkey ,ohne Bedingung“ driicken, um die Umleitung ein- und aus-
zuschalten.

Rufnummer auf Taste programmieren

1. Falls Sie einen Favoriten programmieren wollen, wechseln Sie zu-
vor bitte auf die gewlinschte Seite.

Gewilinschte programmierbare Taste gedrickt halten bis Eingabe-
aufforderung erscheint.

Softkey ,Zielwahl bearbeiten® driicken.

Softkey ,Nummer* driicken oder eine Konversation auswahlen.
Gewinschte Rufnummer eingeben und [E@driicken.
Gegebenenfalls eine Bezeichnung fiir die Taste vergeben.

Softkey ¢ driicken, um die Anderungen zu speichern.
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Funktion auf Taste programmieren

1. Falls Sie einen Favoriten programmieren wollen, wechseln Sie zu-
vor bitte auf die gewlinschte Seite.

Gewiinschte programmierbare Taste gedriickt halten bis eine Mel-
dung erscheint.

Softkey , Telefoniefunktion zuweisen” driicken.

Softkey ,Taste andern” driicken.

Mit g2 und &Y die gewiinschte Kategorie auswéhlen und mit
bestatigen.

Mit & und ¥ die gewlinschte Funktion auswahlen und mit [

bestatigen.

Falls nétig zuséatzliche Parameter eingeben.

Softkey ,beenden® driicken.
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